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$9 SHAREWARE Numer 1/95 


Witamy Państwa w drugim numerze „ PC Shareware”. 
Tym, którzy spotykają się z nami po raz pierwszy, pragnie- 
my przypomnieć, iż nasze czasepismo poświęcone jest wy- 
łącznie oprogamowaniu shareware oraz public domain. 
Prezentujemy najciekawsze, naszym zdaniem, programy 
tego typu powstałe za granicą oraz w Polsce. Niestety, do- 
brych polskich programów shareware jest jak na lekarstwo. 
Proszę pamiętać, że nasz ape: o nadsyłanie programów 
wciąż jest aktualny. Najciekawsze prace opiszemy oraz ża- 
mieściny na dyskietce z okładki (wiem, że to straszne okre- 
ślenie, ałe cover dysk nie brzmi lepiej). Takiej formy pro- 
mocji nie zapewni żadne inne czasopismo w Polsce! U'wa- 
ga - autorzy najciekawszych programów mają szansę na 
zdobycie dodatkowych, atrakcyjnych nagród rzeczowych 
ufundowanych przez redakcję. Laureatem tego numeru jest 
pan Tadeusz Serdeczny ze Szczawna Zdroju, wyróżniony za 
program MaxDir. Pan Tadeusz otrzymuje płytę CD Super: 
media. Gratulujemy! Nagrodę prześlemy wkrótce pocztą. 

Koledzy z redakcji włożyli sporo pracy i przygotowali 
na ten miesiąc nową porcję interesujących tekstów. Dlate- 
go jestem pewien, że każdy znajdzie coś dla siebie. Dla 
miłośników komputerowej rozrywki przygotowano recen- 
zje kilku gier (dwie gry znajduja się również na dyskietce). 
Osoby, korzystające z komputera w sposób bardziej profe- 
sjonalny, również nie powinny czuć się zawiedzione. Z myślą 
o nich powstało wiele ciekawych artykułów o interesują- 
cych programach użytkowych, pracujących zarówno w MS 
Windows, jak i pod DOS-em, Nie zapominamy także o pro- 
gramach edukacyjnych, Mam radzieję, iż taki dobór za- 
równo tekstów zamieszczonych na dalszych stronach tego 
numeru „PC Skareware ”", jak i programów z naszej dys- 
kietki, zadowoli większość czytelników. Miłej lektury i do 
zobaczenia za miesiąc. 


J. Kucharz 
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Cały świat dostał bzi- 
ka na punkcie stereo- 
gramów. Tysiące ludzi 
potrafi godzinami wpa- 
trywać się w pozornie 
nieczytelne obrazki, by 
odszukać w nich ten 
upragniony trzeci wy- 
miar. Dla tych mania- 
ków, którym nie wystar- 
cza już samo tylko pa- 
trzenie, przygotowano 
wiele programów umo- 
żliwiających samodzie|- 
ne tworzenie stereogra- 
mów, Jednym z takich 
programów jest Ran- 
dot. Jego obsługa nie 
jest skompllkowana, 
a tworzone przy jego 
pomocy obrazki powinny zacowo- 
lić każdego. Przejdźmy zatem do 
krótkiego omówienia samego pro- 
gramu. W lewym dolnym rogu wi- 
dzimy grupę pięciu ikon. Pierwsze 
dwie pozwalają na rysowanie kół i 
kwadratów. Trzecia umożliwia 
stworzenie dowolnej figury geome- 
trycznej. Kolejna ikona, oznaczona 
literq T, wykorzystywana jest do 
umieszczenia w naszym stereogra- 
mie tekstów. Ostatnia z ikon służy 
do zaznaczania fragmentu rysun- 
ku, który pragniemy skopiować do 
schowka. Powyżej znajdziemy pa- 
sek z umieszczonymi po jego obu 
stronach strzałkami. Przesuwając 
owe strzałki mamy możliwość roz- 
jaśniania lub zaciemniania tworzo- 
nych elementów stereogramu. 
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W belce menu znajdują się cztery 

polecenia : 

FILE - zawarto tutaj standartowe 
rozkazy odczytu, zapisu, druku 
oraz wyjścia z programu. 

EDIT - znajdziemy tu polecenia do 
obsługi schowka: kopiowanie, 
wycięcie oraz wklejenie. 

OPTIONS - polecenia konfiguracji 
programu i zmiany wielkości 
wykorzystywanych fontów: tu 


RANDOT 0.98 








również znajdziemy rozkaz two- 
rzenia stereogramu oraz pre- 
zentacji gotowego stereogra- 
mu. 
HELP - to oczywiście pomoc. 
Randot obsługuje rysunki jedy- 
nie w formacie BMP. Niestety, 
mimo wykorzystania bitmapy, 
wszystkie stereogramy sq czarno- 
białe. Nie odbiera to, na całe 
szczęście, przyjemności samodzie|- 
nego tworzenia, a później ogląda- 
nia stereogramów. Mam nadzie- 
ję. iż będą państwo bawili się rów- 
nie dobrze jak ja. Czego życzy niżej 
podpisany 


Jerzy Kucharz 


Na III stronie okładki prezentujemy 
stereogramy wykonane przy pomocy 
programu RANDOT. 





I 





Czasami zdarza się, że nasza ulu- 
biona aplikacja odmawia pracy. 
Wszelkie testy sprawdzające sprzęt 
zgłaszają, iż wszystko jest OK, Dlacze- 
go więc niektóre pliki dziwnym trafem 
znikają z twardego dysku, a inne po- 
większają swoją objętość? Co pe- 
wien czas komputer daje dziwny kon- 
cert, emiłując nieoczekiwane efekty 
dźwiękowe. Zaawansowany użyt- 
kownik od razu wyczuje w tym wiru- 
sa, lecz co ma powiedzieć nowicjusz, 
który nie jest obeznany z tego typu 
niespodziankami w pracy z kompu- 
terem? Czas więc zaopatrzyć się 
w dobry program antywirusowy. Taki 
program może uratować cały system 
i efekty naszej wielogodzinnej pra- 
cy przed bezpowrotną urratq,. 

TBAV, czyli Thunder Bird AntiVirus, 
jest programem antywirusowym, po- 
chodzącym z Holandii. Posiada impo- 
nującą ilość opcji i narzędzi, które 
potrafią bardzo dobrze zabezpieczyć 
system przeciwko wszelkiego typu 
wirusom. Wersja shareware posiada 
okrojoną encyklopedię z nformacja- 
mi o różnego typu „Insektach kom- 
puterowych” oraz, niestety, niedo- 
stępne niektóre funkcje programu. 
Jednak nawet ta wersja chroni wspa- 
niale komputer przed niepożądany- 
mi gośćmi. 


INSTALACJA 
PROGRAMU 


Instalacja programu jest bardzo 
prosta. Sprowadza się do uruchomie- 
nia pliku INSTALL oraz wpisania do- 
kładnej ścieżki, do której TBAV ma 
zostać zainstalowany. Nasz antywirus 
zajmuje na dysku twardym zaledwie 
650kb wolnego miejsca. Uruchamia- 
ny może być z poziomu systemu ope- 
racyjnego DOS. 
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ZAWARTOŚĆ PAKIETU 


Tbav składa się z kilku pomniejszych 
programów oraz rezydentów, potra- 
fiqcych działać indywidualnie lub 
w połączeniu z całym pakietem. Cały 
pakiet możemy uruchomić bezpośre- 
dnio z linii komend DOS-a pisząc TBAV. 
Na ekranie monitora pojawi się menu 
główne. W nim to zawarte sq wszyst- 
kle opcje polecenia dla TBAV-a. 

Jedną z najważniejszych opcji jest 
«Configure Tbaw. Pozwala ona skon- 
figurować program. To tutaj ustala- 
my kolory, itp. Dostępne jest również 
wyszczególnienie zewnętrznego zblo- 
ru, który użyty będzie do wyświetle- 
nia plików tekstowych z dokumen- 
tacją (File View Utility). 

Następną opcją w menu głównym 
jest «TbSetupr. Nie służy ona, jak wy- 
dawać by się mogło, do czynienia 
dalszych zmian w pracy programu. 
Jej zadaniem jest zapamiętanie ak- 
tualnej informacji o każdym progra- 
mle w postaci ukrytego zbioru Anti- 
Vir.Dat. TbSetup tworzy jeden taki plik 
w każdym katalogu. Zbiory Anti- 
Vir.Dat zawierają informacje o każ- 
dym pliku: długość, początkowe baj- 
ty itd. Informacje te będą w przyszło- 
śc| wykorzystywane przede wszystkim 
dla sprawdzenia integralności zblo- 
rów (TbScan), a także, w razie uszko- 
dzenia danego pliku przez wirusa do 
jego rekonstrukcji (TbClean). Do usu- 
nięcia zbiorów Anti-Vir.Dat służy 
opcja «Remove Anti-Vir Dat Files», 
która kasuje podczas skanningu wszy- 
stkie ewentualnie napotkane pliki 
kontrolne, założone przez TbSetup. 
Należy pamiętać, iż Tb$etup jedynie 
przygotowuje pole działania dla in- 
nych opcji i nie kontroluje założonych 
sum kontrolnych, dlatego nie wolno 
go używać zbyt często. 

Kolejną opcją jest «TbScan». Oczy- 
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wiście, TbScan to nic innego jak ska- 
ner antywirusowy, przeszukujący wy- 
szczególnione przez użytkownika dys- 
ki, jak i katalogi, w celu odnalezienia 
wirusa, Jeżeli Tb$can wykryje w kata- 
logu zbiór Antl-Vir Dat, to przeprowa- 
dzi sprawdzenie sumy kontrolnej pll- 
ków. W razie zarażenia przez wirusa 
informacja ze zbioru Anti-Vir.Dat prze- 
stanie odpowiadać aktualnej zawar- 
tości pliku. W takim wypadku Tb$can 
natychmiast poinformuje, że plik uległ 
modyfikacji i jest prawdopodobnie 
zainfekowany. Użytkownik może sam 
ustalić reakcję TbScan-a na wykrycie 
czegoś podejrzanego. Służy ku temu 
opcja alf virus found». Dostępne tam 
możliwości uwzględniają skasowanie 
zarażonego zbioru, jego zniszczenie 
albo zmianę nazwy lub po prostu po- 
wiadomienie użytkownika o infekcji. 
Dodatkowo Tb$can posiada kilkana- 
ście opcji, pozwalających dokładniej 
sprecyzować teren poszukiwań. 
Oprócz wyszczególnienia ścieżki lub 
dysku Tb$can może także sprawdzić 
wszystkie zbiory (Non-executable fi- 
les), co często powoduje fałszywe 
alarmy. Opcje «Memory Scann, 
«Upper Memory $can»* oraz «Boot 
Sector $can» pozwalają na włącze- 
nie lub wyłączenie kontroli pamięci 
(górnej i systemowej) oraz sektora 
startowego dysku twardego. 

Posuwając się w dół menu głów- 
nego dochodzimy do opcji «TbUtil», 
Stanowi ona narzędzie służące do 
odświeżania programu zawartego 
w tablicy partycji dysku oraz do od- 
świeżania zawartości boot - sektora, 
w którym rezyduje nieusuwalny wirus. 
TbUtil potrafi zapamiętać powyższe 
informacja w pliku i w razie infekcji 
użytkownik może je przywrócić, 

Bez wątpienia jednym z najważ- 
niejszych części pakietu jest program 
«TbClean». Oddziela on wirusy od 





zainfekowanych zbiorów. Sposób 
pracy TbUłil jest rzadki, mianowicie 
nie próbuje on zidentyfikować wiru- 
sa, lecz aktywizuje jeden z dwóch 
„odkażaczy” zainfekowanych pllków 
- naprawiający bądź też heurystycz- 
ny. Pierwszy z nich używe zbiorów 
Anti-VirDat do całkowitego wylacze- 
nia pliku. Nie jest ważne, ja<im został 
on zainfekowany wirusem. Zasada 
działania drugiego „oczyszczacza”, 
heurystycznego, jest bardziej skompli- 
kowana. Każdy wirus leczy zainfeko- 
wany zbiór dla zapewniena działa- 
nia programu po zakażeniu. Oczy- 
szczacz heurystyczny emuluje kod 
wirusa i pozwala mu wyleczyć oficrę 
- zbiór. Następnie, po „uzdrowieniu” 
pliku, przerywa emulację i kopiujs od- 
tworzony program na dysk oraz usu- 
wa jego część, wykonywaną przed 
zakończeniem odtwarzania stanu 
wyjściowego. Pliki Antl-vir.Dat są 
w fym wypadku niepotrzebne. 

Pakiet antywirusowy TBAV posiada 
jeszcze spis znanych wirusów i infor- 
macje o nich. Niestety, nie sq one 
dostępne w niezarejestrowanej we- 
rsji. Wszystkie powyżej opisane opcje 
można także odpalać z promptu 
DOS-a jako pojedyncze programy. 
Składnia ich uruchamiania jest cokła- 
dnie przedstawiona w instrukci, do 
której odsyłam chętnych. 

Jak wspomniałem na początku 
pakiet, zawiera także kilka progra- 
mów rezydentnych. Związana z nimi 
jest opcja «Tbav Monitor. Aby móc 
w ogóle uruchomić jakiko wiek TSR 
TBAV-a wpierw należy zainstalować 
w pamięci TbDriver. To także rezydent. 
Chociaż sam nie zapewnia on abso- 
lutnie żadnej ochrony, jest niezbęd- 
ny do działania reszty TSR-ów. Zawie- 
ra on bowiem procedury wykorzysty- 
wane przez inne rezydujące progra- 
my pakietu. Należą do nich: TbSca- 


nx, TbCheck, TbMem, TbFile, TbDisk, 
TbLanMsg oraz TbLog. Razem cał- 
kiem niezła kolekcja. Sprawdzają one 
na bieżąco pracę systemu oraz inte- 
gralność plików Anti-Vir.Dat. Jako że 
większość wirusów to rezydenty, Tb- 
Mem kontroluje dostęp do pamięci 
i informuje o programach próbują- 
cych w niej pozostać, natomiast Tb- 
File informuje o podejrzanych 
próbach zmiany plików na twardym 
dysku. 

Wyczerpujący opis całego pakie- 
tu dostępny jest w pliku tbav.doc, 
który polecam wszystkim. Opisane 
w nim jest działanie i składnia wszyst- 
kich programów wchodzących w 
skład TBAV-a. Dodatkowo można zna- 
leźć rady, mówiące o postępowaniu 
w wpadku zarażenia systemu, 


TBAV KONTRA INNI 


TBAV wspaniale się prezentuje 
w grupie innych, silnych i skutecznych 
orogramów zwalczających wirusy. 
Jako pakiet posiada unikalne funkcje, 
których na próżno szukać w podob- 
nych produktach. Bez problemu 
może stanąć w konkury z innymi, ko- 
mercjalnymi programami antywiruso- 
wymi. Zapewnia dobrą ochronę sy- 
stemu zarówno przeciwko wirusom, 
jak I koniom trojańskim. 


REJESTRACJA 


Podobnie jak w innych progra- 
mach typu shareware istnieje opcja 
rejestracji. Chcąc tego dokonać na- 
leży wydrukować i wysłać do Holan- 
dii kartę rejestracyjną, a także zapła- 
cić wyszczególnioną cenę za sam 


pakiet, który przy rejestracji został 
podzielony na cztery mniejsze części. 
Każda z nich stanowi osobny pro- 
gram i może pracować, a także zo- 
stać zarejestrowana, indywidualnie, 
Termin ważności dla użytkowników 
prywatnych jest nieskończenie długi, 
a dla większych firm wynosi dwa lata. 
Opłata zależy od ilości stanowisk, na 
których TBAV ma być używany. Moż- 
na również zamówić roczną aktuali- 
zację programu. Upgrady do TBAV-a 
wypuszczane są co dwa miesiące. 
Wszystkie pozostałe szczegóły wraz 
z czekającą na wydrukowanie kartą 
rejestracyjną dostępne są w opcji Re- 
gisters. 


NA KONIEC 


Na zakończenie trzeba napisać, iż 
firma Thunder Bird pokazała na co ją 
stać. Jej program wraz z dołączony- 
mi narzędziami I T$R-ami potrafi bar- 
dzo dobrze zabezpieczyć komputer 
przed wirusami i ewentualnymi kata- 
strofami, spowodowanymi ich działal- 
nością. Łatwy w obsłudze, a zarazem 
niezwykle efektywny w działaniu - to 
właśnie TBAV. Mając takiego strażni- 
ka u boku można spać spokojnie i nie 
obawiać się o swoje dane. 


Paweł Płaza 








Jednym z przejawów „manil win- 
dowsowej”" jest tworzenie | korzysta- 
nie z oprogramowanic mającego 
zastąpić standartowe produkty 
Microsofł'u, Przykładem takiego pro- 
gramu jest Desktop Navigator firmy 


jak to w Windows, pasek menu. 
Rzucające się w oczy rozłożenie 
trzech ramek informacyjnych, świad- 
czące o pewnym nonszalanckim 
podejściu do wyglądu interfejsu może 
świadczyć o skupieniu się twórców 


nikowi dostęp do wszystkich możli- 
wych operacji na plikach w sposób 
szybszy I łatwiejszy do opanowania. 
Zastosowanie skrótów literowych 
do operacji na pllkach, takich jak ko- 
piowanie, kasowanie itd., pozwala 


Desktop Navigator - 


alternatywa 
dla File Managera ? 


Metz Software. Za niewygórowaną 
cenę otrzymujemy program, mający 
stanowić alternatywę dla File Mana- 
ger'a. 

W oknie pojawiającym się po uru- 
chomieniu programu widzimy znajo- 
my podział na dwie części. 
Jedna z ich zawiera 
drzewo katalogów a<tual- 
nego dysku, druga - listę 
plików znajdujących się 
w aktualnie zaznaczonym 
katalogu. Poniżej znajduje 
się linia statusowa, w której 
podane sq dane o katalo- 
gu: ilość zaznaczonych 
zbiorów/llość zbiorów w kc- 
talogu wraz z ich łącznymi 
wielkościami i ilość wolnej 
przestrzeni na dysku. Powy- 
żej znajdują się trzy niezbyt 
udane ramki zawierające 
dane kalendarzowe, Ilość 
wolnej pamięci I tajemni- 
cze okienko z gwiazdkami 
i kropką. No | oczywiście, 
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programu na jego własnościach funk- 
cjonalnych. Cóż więc tak rewelacyj- 
nego program nam oferuje ? 
Przeglądając kolejne opcje menu 
File, możemy dojść do wniosku, że 
autorzy starali się zapewnić użytkow- 


na znacznie szybszą pracę, niż przy 
wyszukiwanie opcji w menu 
lub kombinacjach typu ALT+F+C zna- 
nych z ogólnej klawiszologii Windows. 
Kombinacje sq oparte na pierwszych 
literach słów kluczowych. Jest to łat- 
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we do zapamiętania, ale pociąga 
za sobq kilka konsekwencji. Po pierw- 
sze, zmiana nazwy ze względu 
na zarezerwowanie kombinacji Ctrl- 
R dla mechanizmu startowania pli- 
ków z parametrem odbywa się 
przez Ctrl-N. Po drugie, kombinacje 
zastosowane w programie sq od- 
mienne od standartowo przyjętych 
w Windows, Pomimo ich intuicyjnego 
dopasowania do słów kluczowych 
może to sprawiać kłopoty użytkow- 
nikom przyzwyczajonm do standartu 
klawiszologii. Na dodatek wszystkie 
operacje „niebezpieczne” wyma- 
gają każdorazowego określenia, 
czy program poprosi nas o potwier- 
dzenie operacji przed jej wykona- 
niem, czy nie, Spowalnia to nieco 
te operacje. Wygodniejsze byłoby 
skonfigurowanie stałe. Takie podej- 
ście jest zwłaszcza niebezpieczne 
przy operacjach na katalogach. 

W menu Directory mamy możli- 
wość dokonywania wszystkich zmian 
w strukturze katalogów. Ciekawa jest 
opcja Status podająca komp etne 
dane o katalogu. Interesujacym 
jej elementem jest podwójna liczba 
zajętości dysku. Plerwsza podaje 
łączną wielkość plików znajdujących 
się w katalogu, druga podaje rzeczy- 
wistą ilość zajmowanego obszaru 
przez te pliki. Drugą ciekawą opcją 
Jest aktualizacja danych o strukturze 
plików (konieczna przy współpracy 
zHprogramami mogącymi dokonać 
w niej zmian) 

Niemiłym akcentem jest wybiera- 
nie aktualnego dysku z menu Drive. 
Opcja ta, dla osób pracujących do 
tej pory z File Manager'em, gdzie 
dostęp do dysku odbywa się przez 
czytelny zestaw ikon, lub dla osób 
pracujących w sieci jest sporym utru- 
dnieniem | wyraźnie spowalnia pra- 
cę. Za to opcja Status jest dopraco- 
wana bardzo dobrze i podaje na- 
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orawde wyczerpujące informacje o 
zawartości i stanie dysku, 

Możliwość konfiguracji Navigatora 
„est dość ograniczona. Można okre- 
ślić formę prezentacji godziny (nieste- 
ty włączenie opcji „12 hour” 
<u mojemu zdumieniu ustawia zegar 
w tryb 24 godzinny) i określić, czy 
w ogóle ma być wyświetlany zegar 
zajętość pamięci i linia statusowa. 
Bardzo dobrym elementem jest moż- 
liwość dopisania do pliku Winni linii 
uruchamiającej określone programy 
w momencie startu systemu, Także 
warta uwagi jest możliwość określe- 
nia reakcji systemu na próbę urucho- 
mienia pliku, którego rozszerzenie 
nie jest powiązane z żadną aplikacją. 
Standardowo jest to notatnik, pozwa- 
iający przeglądać każdy plik w try- 
ole tekstowym. Niestety, nie ma me- 
chanizmu pozwalającego przeglą- 
dać listy plików spakowanych 
np. ARJ-em. 

Opcje ukryte w menu Windows 
pozwalają zarządzać układem okien 
na ekranie. Jak zwykle można usta- 
wić je obok siebie albo kaskadowo. 
Niestety, także tutaj widać, 
ze programiści niezbyt przyłożyli się 
do pracy. Wybranie opcji Tile, a za- 
raz potem Coscade, nie powoduje 
odświeżenia ekranu, skutkiem czego 
na ekranie mamy dwie otwarte sesje 
np. notatnika, z których jedna jest 
aktywna, a druga jest traktowana 
jak tło. W niczym to nie utrudnia pra- 
cy, ale powoduje nieestetyczny wy- 
gląd ekranu. Ciekawymi opcjami są : 
sprowadzanie wszystkich pracują- 
cych programów do postaci ikon 
(przydatne przy poszukiwaniach w ro- 
dzaju „Gdzie może być to okienko? *) 
oraz operacja odwrotna, czyli rozwi- 
janie wszystkich ikon. Niestety, usta- 
wienie przez Tile wszystkich okien koło 
siebie może spowodować opisany 
wcześniej chaos na ekranie. Nato- 


miast pozytywne jest wybranie opcji 
Optimize, która automatycznie do- 
biera wielkość okna do potrzeb da- 
nej aplikacji. 

Teraz wreszcie nadchodzi czas 
pochwał. Wyszukiwacz plików w opcji 
Utilities jest mocną stroną tego pro- 
gramu. Pomimo nieestycznego wy- 
glądu pojawiającego się okienka dia- 
logowego, jest to narzędzie bardzo 
efektywne. Pliki są wyszukiwane bar- 
dzo szybko, a pełna ich lsta wyświe- 
tlana w prawym oknie pozwala 
na wykonywanie wszystkich operacji 
plikowych. Jest to doskonałe narzę- 
dzie do robienia porządków na dys- 
ku. Wybranie wszystkich plików z ca- 
łego dysku o rozszerzeniu np. txt, a na- 
stępnie ich przeniesienie do wspólne- 
go katalogu p.t. TEXTY pozwala 
na znalezienie wreszcie sposobu 
na te niesforne Instrukcje obsługi 
itp. pliki rozrzucone we wszystkich 
możliwych miejscach. Jest także moż- 
liwość (odradzam) zabezpieczenia 
dostępu do komputera przez hasło 
(a jak się zapomni, to co ? - nie spraw- 
dzałem) 

| na koniec prawdziwy rodzynek - 
narzędzia. Mamy tu możliwość two- 
rzenia dowolnego zestawu narzędzi 
składającego się z najczęściej wyko- 
rzystywanych aplikacji typu kalkula- 
tor i wywałanie ich z menu bez pro- 
blemu „A w której grupie ja mogłem 
upchnąć tą ikonę?”. Nie ma także 
problemu z parametryzacją. Wybra- 
nie odpowiedniego przełącznika po- 
zwala na start programu z zadanym 
plikiem albo z plikami zaznaczonymi 
w prawym panelu. Bardzo mocna 
rzecz. 

Bardzo dobrze rozwiązane jest tak- 
że filtrowanie wyświetlanych plików. 
wystarczy kliknąć w owe tajemnicze 
okienko z gwiazdkami, a następnie 
podać maskę filtrowania i już mamy 
tylko te pliki, które nas interesują. 
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Z uwag ogólnych warto zwrócić 
uwagę na dwie niespodzianki. 
Plerwszą są trzykropki po niektórych 
opcjach w menu. Przyzwyczajonych 
do tego typu windowsowej notacji 
zapewne zaskoczy fakt, że w nie- 
których przypadkach nie pojawia- 
ją się kolejne okna dialogowe 
(np. opcje Print...). Drugą niespo- 
dzianką jest opcja Exit Windows. 
Jest to wyraźna oznaka przeznacze- 
nia programu jako shella systemowe- 
go. Gdzie tu niespodzianka? Ano, wy- 
branie tej opcji jest NIEODWOŁALNE. 
Nile ma już możliwości wycofania się. 
Na szczęście, otwarte aplikacje 
mogą ten błąd naprawić. 

Jak można podsumować ta- 
ki program? Sprawa nie jest prosta. 
Jeśli potraktować go jako dodatek 
do wykonywania specjalnych zadań 
(porządkowanie dysku, analiza zaję- 
tości), to jest narzędziem doskonałym. 
Jeśli miałby natomkt służyć jako stały 
zamiennik dla File Manager 'a, to brak 
takich narzędzi jak drop and drag, 
ikony napędów czy możliwości otwar- 
cia kllku okien staje się po pewnym 
czasie zbył uciążliwy, aby można było 
szybko i efektywnie pracować. 


Dr M 

PS. Analiza dokumentacji wskazu- 

je na to, że program ten z założenia 

był przeznaczony dla Wndows 3.0. 

Może to tłumaczy brak pewnych 
mechanizmów i ogólny wygląd. 
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Ostatnie nasze podróże po „kablu” 
zaowocowały nowym odkryciem. 
Jest nim program „zza Buga”, a mia- 
nowicie RAR — opatrzony numerem 
wersji 1.52. Jest to udany następca 
PKZIP'a, ARJ'ta i innych popularnych 
programów kompresujących. Inter- 
fejs użytkownika odbiega całkowicie 
od standartu przyjętego dla tego 
typu programów. Gdy wywołujemy 
go bez jakichkolwiek parametrów 
(no, może poza nazwą pliku) otrzy- 
mujemy „piorunujący” efekt. Piorunu- 
jący. bo nigdy tego jeszcze nie było, 
a w każdym razie nie było to tak do- 
brze rozwiązane jak tu. Użytkownicy 
nortona lub foltyna będą mile zasko- 
czeni . Po uruchomieniu programu ... 
II! Tak. Te same przyciski u dołu, to 
samo okienko, ten sam kursor. Pro- 
gram został tak zaprojektowany, aby 
przyzwyczajonym do ciągłego skaka- 
nia w dół i w górę nortonowskim ma- 
niakom ułatwić życie. Przy czym, co 
ciekawe, rozpoznaje on pliki skompre- 
sowane dwoma najbardziej popu- 
larnymi „pakerami”: arj i pkzlp. Menu 
z dostępnymi opcjami zmienia się 
zależnie od tego, czy podglądamy 
spakowany plik od wewnątrz, czy też 
nle. Ulega zmianie także wtedy, gdy 
wckśniemy i przytrzymamy klawisz ALT. 
wraz z RAR'em jest dostarczony ma- 
lutki programik jedynie do rozpako- 
wywania. Nazywa się UNRAR. 

Czas więc przedstawić bliżej sam 
program. Po prawej stronie widać 
wizytówkę programu, dostępną pa- 
mięć operacyjną i status opcji. 
Sq nimi: 

- Exiract from archive — status roz- 
pakowywania (dostępne opcje 
to włączony i wyłączony), 

- Add to archive - dodawanie pll- 
ków do już istniejącego pliku spako- 
wanego (wł. i wył), 

- Add fo solid archive - dodawo- 
nie plików do istniejącego pliku typu 
solid (wł. i wył.), 
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- Update solid archive - możliwość 
modyfikacji pliku typu solid (wł. i wył.), 

— Password — hasło (nieobecne 
lub zdefiniowane), 

— Compression level — stopień kom- 
presji (możliwości to: store - szybka 
metoda, za to plik wyjściowy jest czę- 
sto większy od plików pakowanych, 
fastest - minimalna kompresja, fast - 
pośrednia między fastest a normal. 
normal - domniemana metoda z naj- 
lepszym stosunkiem wielkości zbioru 
do czasu operacji, good - mocniej, 
best - najmocniej, ale wolno), 

- Archive backup — traktowanie 
operacji jako robienie kopii zapaso- 
wej (wł. I wył.), 

- Add AV to archives — dostępne 
tylko dla wersji zarejestrowanej, 

— Make solid archives - tworzenie 
plików typu solid, to znaczy kopiowa- 
nie wszystkich pakowanych plików 
do jednego przed operacją - zwięk- 
sza stopień kompresji, ale utrudnia 
wszelkie modyfikacje (zawsze lub nig- 
dy), 

- Log errors fo file — dostępne tyl- 
ko dla wersji zarejestrowanej, 

- Defaulf comment file - standar- 
dowy plik z komentarzem (nieobec- 
ny lub zdefiniowany). 

Przyciski na dole to: 

— Help - wszechobecna pomoc, 

- Add - dodawanie plików do ar- 
chiwum, ew. tworzenie nowego, 

— View — przeglądanie pliku, 

- Fresh — odświeżanie zawartości, 

— Volume pakowanie na dyskiet- 
ki o podanej pojemności, lub z włą- 
czonym wykrywaniem tejże, 

- Move - to co Ada, tyle że 
po spakowaniu pliki są kasowane, 

- Update — plik spakowany jest uzu- 
pełniany o pliki nieobecne w nim 
lub nowsze, 

- Repair - naprawianie uszkodzo- 
nych plików, 

= Option — opcje konfiguracyjne, 

- Quit = wyjście do DOS-a. 


JJ 
II 


Name 


POKER 
PPK 
UGLIUKY 
RAR1_52 
905 
OLEJE) 
SKYG 
NIWIE 
SPECTRUM 
PWZ 
TELIX 
USCDM32R 
0 
DZE 


ZUS 
>SUB—DIR4 
20188: 
PSUB—DIR4 
>SUB—D IR4 
UZ dA) 
ZU zai: 
>SUB—DIR4 
>SUB-—DIR4 
2:8 
PSUB—DIR4 
>PSUB—DIR4 
PSUB—DIR4 
PSUB—DIR4 
U =="siix 

: DIR4 


Po naciśnięciu klawisza (ALT) 
otrzymujemy kilka innych opcji (two- 
rzenie woluminów samorozpakowu- 
jących się itp.). Gdy „wejdziemy” 
do pliku rar, arj lub zip (typ). to ukaże 
nam się odrobinę zmienione menu. 
Uległy zmianie również klawisze 2 i 4-8. 

- Jest - testowanie poprawności 
skompresowanego pliku, 

— Exif — rozpakowywanie zaznaczo- 
nych insertem lub prawym klawiszem 
myszki plików, 

- Commen = umieszczanie komen- 
tarza werbalnego, 

- ExCurD = rozpakowywanie wszy- 
stkich pllków, 

— SFX — zamiana w plik samoroz- 
pakowujący się, 

- Delete - usuwanie zbiorów za- 
znaczonych z pliku skompresowcne- 
go. 

Z klawiszem (ALT): 

- View.. = podgląd pliku, 

- Extrlo — rozpakowywanie do kon- 
kretnego katalogu. 
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— FiICmt - dodawanie komentarza 
do wybranego pliku zawartego 
w zbiorze skompresowanym, 

— Lock — zabezpieczanie pliku 
przed modyfikacją. 

Po prawej stronie widać teraz cha- 
rakterystykę pliku spakowanego. 
Oprócz tego zawsze po naciśnięciu 
klawisza (ALT) pojawia się osobne 
okienko ze skrótami klawiaturowymi. 

Podczas operacji pakowania ifp. 
program stale podaje ilość plików 
spakowanych, ilość miejsca jakie zaj- 
mują na dysku przed i po pakowa- 
niu, czas trwania operacji, domnle- 
many czas ukończenia pakowania, 
status operacji na danym pliku (w ro- 
centach) i ogólny status (też w pro- 
centach). 

Podsumowując - jest to według 
nas najlepszy program do archiwiza- 
cjj z dostępnych na rynku. 
Nie ustępuje konkurentom w osiq- 
gach, a nawet ich w tym względzie 
przewyższa. Prostota obsługi i przyja- 
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zny interfejs użytkownika są tym, 
co nie pozwala o nim zapomnieć. 
Zgodność z innymi programami kom- 
presującymi pozwala na bezproble- 
mowe użytkowanie RAR'a zwolenni- 
kom innych tego typu programów. 
To jest to ! 


Kuba Michalak 
i Remigiusz Kubiak 
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Ostatnio wpadł nam w ręce pro- 
gram pana Christiana Ghislera 
o nazwie Windows Commander. Po 
instalacji zostaliśmy mile zaskoczeni. 
Okazało się, że jest to nakładka bar- 
dzo podobna do dobrze znanego 
Norton Commander'a, tyle że pracu- 
jąca w środowisku MS Windows. 

Cały program mieści sie na jednej 
dyskietce instalacyjnej 5.25 cala o 
pojemności 360 kB. Program insta/a- 





nych udoskonaleniach programu 
począwszy od wersji 1.00 aż do aktu- 
alnej — t.j, 1.30d. 

A teraz trochę informacji dla nie- 
wtajemniczonych. Programy tego 
typu służą do szybkiej i łatwej obsługi 
systemu. Znacznie ułatwiają one po- 
ruszanie się pomiędzy plikami, drze- 
wami katalogów I zarządzanie nimi. 
Pozwalają na bezstresową edycję 
plików, kopiowanie, przenoszenie, ka- 


Tak wygląda Windows Comrrander po zainstalowaniu 


cyjny jest bardzo przyjazny, tak że na- 
wet całkowicie początkujący użyt- 
kownicy nie będą mieli z nim jakich- 
kolwiek trudności. Cała instalacja 
ogranicza się do wybrania katalogu 
docelowego i trwa około dwóch mi- 
nut. Po zakończeniu instalccji tworzo- 
na jest nowa ikona grupy o nazwie 
Windows Commander. Wewnqfrz niej 
znajdują się kolejne trzy ikony repre- 
zentujące kolejno: program główny, 
pomoc oraz listę informująca o kolej- 


sowanie itp. Są przyjazne użytkowni- 
kowi, oferują wiele interesujących 
funkcji, Czasami mamy do czynienia 
z plikami spakowanymi. Ale to żaden 
problem. Nowsze wersje nakładek 
oferują nam szerokie możliwości w za- 
kresie podglądania, pakowania | roz- 
pakowywania plików o różnych for- 
matach np. ZIP, ARJ, LZH. Niektóre na- 
wet pozwalają na podglądanie ry- 
sunków lub formatowanie dysków. Są 
więc nieodzowną pomocą dla każ- 
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Commander 


dego, nawet (właściwie przede wszy- 
stkim) całkiem „zielonego” posiada- 
cza komputera klasy PC. Nic więc 
dziwnego, że na całym świecie są 
one tak popularne. Największą sławą 
cieszy się jak dotąd Norton Comman- 
der w wersjach 4.00 | 5.00. Przyjrzyj- 
my się jednak bliżej naszemu progra- 
mowil. 

Menu składa się z siedmiu opcji. Są 
nimi: Files (pliki), Mark (zaznaczanie), 
Commands (dyrektywy), Show 
(pokaż), Configuration (ustawienia), 
Start (obsługa belki przyrządowej 
i menu użytkownika) oraz Help (po- 
moc). 


FILES 


Za pomocą menu Files użytkow- 
nik ma dostęp do następujących 
funkcji: 

- Change attributes — ta funkcja 
pozwala na ustawianie i usuwanie 
atrybutów read only (n (tylko do od- 
czytu), archive (a) (archiwum), hid- 
den (h) (ukryty), I system (s) (systemo- 
wy). 

— Pack - za jej pomocą można ar- 
chiwizować pliki za pomocą jedne- 
go z pakerów (pkZIP, ARJ, LHA). Je- 
żeli dodatkowo podczas wybierania 
jej z menu Commands wciśniemy kla- 
wisz SHIFT, to oprócz spakowania pli- 
ków zostaną one skasowane — czyli 
po prostu przeniesione. 

— Unpack all files — pozwala na roz- 
pakowanie całej zawartości skom- 
presowanego pliku. 

- Associate with... — przypisuje pli- 
kom o wybranym rozszerzeniu pro- 
gram (edytor, który po wybraniu pli- 
ku o danym rozszerzeniu automatycz- 
nie uruchamia się i otwiera ten plik. 
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- Version Info — większość nowych 
programów wymagających środowi- 
ska Windows oraz bibliotek DLL zawie- 
ra strukturę VERSIONINFO, dzięki której 
można dowiedzieć się o nazwie pro- 
duktu, do którego ten plik należy, fir- 
mie, numerze wersji pliku i produktu 
oraz prawach autorskich. 

- Calculate occupied space — obli- 
cza pamięć zajmowaną przez zazna- 
czone pliki i kartoteki. Dodatkowo 
wartość ta jest zaokrąglana do dłu- 
gości klastra kartoteki głównej i ble- 
żącej. Nie dotyczy plików wewnątrz 
zbiorów skompresowanych. 

- Print — drukuje pliki przypisane 
edytorowi, a aby wydrukować pozo- 
stałe pliki należy zrobić to z poziomu 
edytora. Nie dotyczy plików we- 
wnątrz zbiorów skompresowanycn. 

- Quił — opuszcza Commandera. 


MARK 


- pięć pierwszych funkcji służy do 
zaznaczania i odznaczania plików. 

- Compare directories - porównu- 
je zawartość kartotek otwartych w 
obydwu okienkach. Zaznaczane sq 
pliki brakujące w jednej z kartotek 
oraz wszystkie nowsze pliki w obydwu 
kartotekach. Nie zaznaczane są pliki 
różniące się np. długością. 

— Mark newer, hide same — to, co 
wyżej, z tą różnicą, że identyczne pli- 
ki mają wpisywany atrybut hidcen 
(h). 


COMMANDS 


- CD-Tree - otwiera okienko z drze- 
wem kartotek aktualnego dysku 
i pozwala na szybkie wybranie nowej 
aktualnej kartoteki. 

— Find - wyszukuje pliki o zadanych 
nazwach, rozszerzeniach oraz karto- 
teki, a także ciągów znaków w otwar- 
tych plikach. 

- Volume label - pozwala ustawiać 
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Tsbuiatory w oknach z plikami... 
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| al 11024 01/04/4995 18:22 
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| ||q medllego cdr 68 168 08/04/1996 17:22 
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dżyfax doc 2662 03/04/1995 23:23 
|(Qmedi eps | 8383 ZTOJ1996 10:54 
je 1 qxd 3790808 14/06/1996 2200 
(e oga qxd 243968 0204/1006 19:49 
r: qxd 7482666 12/04/1006 10:34 « 
14:44 
|M10 tHf 
M1 tf 58062612 07/04/1905 a 
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Windows Commander po skonfigurowaniu (MENU przefłumaczone na język polski) 





i zmieniać nazwę aktualnego dysku, 

- $ystem information - pokazuje 
dane naszego komputera takie jak gów. 
np. typ, obecność koprocesora, ilość - All - filtr pokazujący wszystkie pli- 
pamięci operacyjnej itd. ki. 

— Run DOS - tymczasowo opuszcza 
środowisko Windows | przechodzi do 
DOS'a. 

- $ource <-> Target — zamienia 
miejscami okienka źródłowe z doce- 
lowym. 

- Target = $ource — wpisuje do 
okienka docelowego zawartość 
okienka źródłowego. 


ich charakterystyki. 
- Tree - pokazuje drzewo katalo- 


- Programs — pokazuje tylko pliki 
wykonywalne. 

— *,* — pokazuje pliki typu *.*. 

- Custom... — pokazuje pliki zdefi- 
niowane przez użytkownika. 

— Name - sortuje pliki według na- 
zwy t.j. alfabetycznie. 

- Extension — sortuje według rozsze- 
rzeń. 

— Time - sortuje według czasu ostat- 
niej modyfikacji. 

- $ize — sortuje według rozmiaru. 

— Unsorted — wcale nie sortuje. 

— Reversed order — zamienia kolej- 
ność (np. 123na32 1). 


SHOW 

- Brief - pokazuje nazwy plików 
w trzech kolumnach (w okienku). 

- Full - pokazuje nazwy plików 
w jednej kolumnie oraz dodatkowo 


una 


WINDOWS 
COMMANDER 


CONFIGURATION 


- General settings — ogólne usta- 
wienia: 

— Mouse selection mode — ustawia- 
nie, który przycisk myszy zaznacza pli- 
ki. 

- $how hidden/system files — usta- 
wianie, czy pliki ukryte i systemowe 
mają być widoczne. czy też nie. 

— $how symbols to the left of the fi- 
lename - ustawianie sposobu poka- 
zywania symboli po lewej stronie na- 
zwy plików: jako ikony przyporządko- 
wanych im edytorów, standardowe 
ikony używane w programie File Ma- 
nager, czy może brak symboli. 

- $orting directories — sortowanie 
kartotek: zawsze alfabetycznie czy 
tak jak pliki — t.j. z możliwością zmiany 
kolejności itp. 

— $election (With Gray +) — zazno- 
czanie za pomocq szarego klawisza 
(+): tylko pliki, lub pliki i kartoteki. 

— Save on exit — zapamiętywanie 
ustaleń: tylko kartoteki bieżące oby- 
dwu okienek, lub ogólny sposób po- 
kazywania każdego z okiensk (Brief 
/ Full / Tree, All files / Programs / Cu- 
stom, sortowanie). 

— Viewer/Editor — ustawianie domy- 
ślnego edytora dla klawisza (F3) I (F4). 

- Packer — ustawianie ścieżek do- 
stępu do programów pakujących 
i rozpakowujących, traktowania pli- 
ków spakowanych jako kartoteki 
i sposobu używania wbudowanego 
programu rozpakowującego. 

— Change button bar - zmiana bel- 
ki narzędziowej - dodawanie I usuwa- 
nie przycisków. 

— Font — ustawianie fonrów używa- 
nych przez Windows Commander a 
oraz rozmiarów ikonek. 


dokończenie na str. 30 










W roku 1968 John Conway, mate- 
matyk z Cambridge, napisał program 
pod wdzięcznym tytułem „Life”. Pro- 
gram ten pozwalał na „hodowię” gru- 
py komórek, którymi rządziły określo- 
ne zasady. Reguły rządzące w pro- 
gramie były bardzo proste: 

— każda żywa komórka umiera, je- 
żeli posiada mniej niż dwóch sąsia- 
dów; 

— każda żywa komórka ginie, jeżeli 
posiada ponad trzech sąsiadów: 

— żywej komórce udaje się przeżyć 
do następnej tury, jeżeli posiada 
trzech lub dwóch sąsiadów: 

- komórka zaczyna żyć, jeżeli po- 
siada trzech sąsiadów. 

Oczywiście, sąsiad to nic innego 
jak inna, żywa komórka. 

Program „Life” jest dość łatwy do 
napisania, więc pośród shareware 
i public domain można znaleźć całe 
masy jego odmian i mutacji. Niektóre 
z nich służą jedynie do obserwacji 
rozrastającej się lub zamierającej ho- 
dowii. „Cell Wars” jest natomiast grą 
logiczną opartą na idei Conway'a. 
Przeznaczony jest wyłącznie dla śro- 
dowiska Microsoft Windows. 

W „Cell War” zmagają się dwa wro- 
gie pokolenia komórek. Komputer 
kieruje jednym z nich, drugim nato- 
miast człowiek. Zasady, w porówna- 
niu do pierwotnych, nie uległy znacz- 
nym zmianom. Należy jedynie pamię- 
tać, iż nasza komórka ginie otoczo- 
na przez trzy obce organizmy. 

Rozgrywka toczy się na planszy 
podzielonej na pola. Ustawienie po- 
czątkowe jest losowe. Gracz umie- 
szcza swoje komórki na planszy na 
przemian z komputerem. Po ruchu 
komputera następuje koniec tury. 
sprawdzany jest stan wszystkich orga- 
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nizmów |. zgodnie z regułami, nie- 
które z komórek giną, inne natomiast 
przechodzą do następnej tury roz- 
grywki. 

Chociaż wydaje się to bardzo pro- 
ste, proszę mi wierzyć - gra bardzo 
wciąga. Komputer nie jest wcale ta- 
kim złym przeciwnikiem, nawet na 
najłatwiejszym poziomie. Tym, którzy 
pragną zmienić wygląd planszy I ilość 
ruchów, przychodzi z pomocą funk- 
cja «Options*, umożliwiająca skonfi- 
gurowanie interesujących nas para- 
metrów programu. 


Paweł Płaza 


CELL WAR 1.0 


Środowisko: Windows 

Autor: Al Fung 

Zalecenia konfiguracji: 
Windows 3.1, mysz 

Opłata rejestracyjna: 5$ 

Numer dysku: 2/10 
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Ten dzień zaczął się jak każdy inny. 
Może prawie tak jak zawsze. Tydzień 


temu zakończyłeś naukę w UCZONA > 


mii Piłotów z wynikiem celujdcym. 
Z WC ZE| OU IU 
OOO ENAR ban patrol. To 
WEEK FEMA a 
Ostatnie e el UJ 
przestrzeń kosmiczną. Rutynowego 
sprawdzenia stanu osłon, działek la- 
serowych, silników głównych oraz po- 
mocniczych dokonana szybko 
i sprawnie. Wszystko jest OK. Rozpo- 
częto odliczanie: 10-9-8-7-... . Proce- 
dura startowa dobiegła końca I ... 
Lej ocIN (oj od ore) tie CO (10 
niej chwili zgłasza awarię silników. 
Mechanicy krzyknęli, że to się zdarza 
i pewnie nie miałeś tego w czasie 
CEE (Nioo CYL FON =IT-H 
ORLEN otee (oe [OC (O 
nowiłeś spróbować ręcznego odpale- 
nia silników za pomocą pożyczonej 
zapalniczki. Twoje starania zostały 
uwieńczone sukcesem i wreszcie je- 
ehi kosmicznej. 
Miałeś do skontrolowania cztery 
punkty nawigacyjne. Pierwsze trzy to 
betka, za to przy. czwartym coś zaczę- 


m. 
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Lora je Cele Colo Jg ojej Cielo (o1V2 
tylko gwizdnął i zgasł. Byłeś zgubio- 
ny. Zero drogi powrotnej do domu. 
A właśnie znajdowałeś się w kwadra- 
cie pełnym meteorytów. Pomyślałeś, 
że najlepiej będzie, jeśli szybko opu- 
ścisz to miejsce. Jednak szukając dro- 
gi wyjścia jedynie pogorszyłeś swoją, 
już i tak złą sytuację. 
W tym miejscu czas wkroczyć do 
akcji. Przed tobą 75 (słownie: siedem- 
ęć) poziomów gry na każ- 
dym z trzech etapów. Nie mamy jed- 





nak do zniszczenia jedynie samych 
meteorytów. Co chwila pojawiają się 
coraz to bardziej wyrafinowane prze- 
szkody, które potrafią pogrążyć nawet 
największych twardzieli .Spokojnie, 
tylko bez paniki. Po ich zniszczeniu (je- 
śli masz szczęście) mogą pojawić się * 
[CJE CSTN O CHCA 
na regenerację osłon czy też dozbro- 
jenie Twojego podręcznego arsenału 
(niestety broń tak uzyskaną używasz 
tylko przez pewien czasu), lub pozo- 
słanie na tym świecie jedno pokole- 
nie dłużej. Bywa, że na ekranie poja- 
wia się UFO i ostrzeliwuje nasz mały 
statek kosmiczny. 

Pomysł gry nie jest nowy. Wykona- 
nie ASTRO FIRE jest za to fantastyczne. 
Wszystko podano w pięknej 256-ko- 
lorowej grafice ray-trace'owanej. Od- 
głosy dochodzące z głośniczka są 
nawet nawet, a na sound blasterku 
jest już co posłuchać. Wersja share- 
ware'owa udostępnia tylko jeden epi- 
zod z trzech. Gra jest typową strzela- 
WEKA EEE Fe AZ ICY ciCJ SV 
rąco polecamy i uwaga na poziom 
adrenaliny! 


OTRUATICTA 
i Remigiusz Kubiak 





Czy na spacerze z dziewczyną 
że została wysta- 
wiona na próbę Twoja głęboka wie- 
dza astronomiczna 
wątpliwie uwierzysz w przydatność 
Jeśli nie. to wca- 


nie zdarzyło Ci się, 





I tak, to nie- 


programu Sky Glob 





le nie znaczy, 
przyda. 
Program został napisany z myślą o 
przeciętnym zjadaczu chleba, który 
chciałby wiedzieć, czy Krzyż Południa 
jest widoczny z oklen jego domu 


i czym różni się Wielka Niedźwiedzica 


że nigdy to Ci się nie 
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IPRESS ANY KEY TO START SkyGlobe 


SKY GLOB 


czyli domowe planetarium 


od Małej (poza nazwą oczywiście). 
Prócz minimalnych wymagań 
sprzętowych program charakteryzu- 
je się ciekawymi możliwościami dla 
tych, którzy chcieliby się dowiedzieć 
co by było, gdyby... Podając datę, 
godzinę i minutę (przyciśnięcie odpo- 
wiednio d, h, m) możesz dowiedzieć 
się, jak będzie wyglądało niebo na 
przykład w dniu Twoich 107 urodzin, 
a definiując miejsce obserwacji (przy 
pomocy kursorów) możemy obejrzeć 
nocne niebo, dla przykładu, nad cen- 


WELCOME to SkuGloke 3.1?t?t 
A Shareware Product of 
KlassM SoftHare 


KlassM SoftHare 
284 142nd AVE 


Caledonia MI 49316 
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tralną Saharą, gazie, jak sądzę, więk- 
szość z nas nie będzie miała przyjem- 
ności przebywać. Obraz przedstawio- 
ny na ekranie możesz powiększać 
(klawisz z). pomniejszać (Shift + Z), 
upstrzyć gwiazdami o mniejszej jasno- 
ści (klawisz b) aż do takiego stopnia, 
że stanie się mało czytelny. Przy roz- 
sqdnej ilości widocznych gwiazd moż- 
na oznaczać gwiazdozbiory i pooglą- 
dać konstelacje na tyle skutecznie, 
że nawet dla dociekliwej dziewczy- 
ny będziesz istotą rodem z gwiazd. 


Outline 
Print 
Gua t 


„Label s 
Lines 
Mouse 

$Labe I s 





Sky Glob czyli domowe planetarium 


Możliwości programu sq 
wyświetlane na ekranie 
i w prosty sposób uła- 
twiają zabawę (a może 
naukę?). Jeśli menu sta 
nie się niepotrzebne 
można je usunąć (Fl, F2) 
i pozostawić na ekranie 
tylko interesujące nas 
niechybnie kropeczki 
symbolizujące gwiazdy. 
Dla bardziej dociekli- 
wych jest też zabawa, 
polegająca na wyszuka 
niu w rozsypanym na 
ekranie srebrnym piasku 
planet Układu Słonecz- 
nego, które charaktery- 
zują się indywidualnym 
sposobem przemieszczo- 
nia. 

Program umożliwia 
przeniesienie na papier 
aktualnego na ekranie 
układu gwiazd (p). co 
jest wygodne dla tych, 
którzy postanowią nauczyć się nieba 
na pamięć, a nie mają zamiaru mal- 
tretować przy okazji ekranu monito 
ra ciągłym wypalaniem na nim ma- 
leńkich kropeczek. 

Autor przewidział także, że pro- 
gram dostanie się w ręce zaprzysię- 
głych globtroterów I postarał się 
o możliwość oglądania sklepienia nie- 
bieskiego w różnych, co bardziej cha- 
rakterystycznych. punktach Zlemi 
(klawisz g). | tak - dla wybierających 
się do Australii dał możliwość wcze- 
śniejszego poznania nieba widziane- 
go w $ydney, dla lecących do Sta- 
nów Zjednoczonych - w Nowym Yor- 
ku, i wielu, wielu innych miastach 
całego świata. Miast jest w sumie 119, 
l. €o przyjemne dla nas, ze stolic Eu- 
ropy Centralnej wyszczególniona jest 
także Warszawa. 

Natomiast dla tych, którzy z astro: 


h 
Alphoratz 


Deneb Kaitos 


CESE 


TREE 


nomią sq za pan brat, Sky Glob ofe 
ruje ciekawą możliwość oznaczania 
poszczególnych gwiazd symboliką 
astronomiczną (F4), nie mówiąc Już 
o tym, że sq opisane poszczególne 
konstelacje (F9) oraz dostępne jesł 
wyszukiwanie 300 przykładowych 
słońc. Może szary człowiek wyniesie 
coś z tego, iż dowie się, gdzie znajdu 
je się gwiazda M 31 
gle aktualizowany. źa „ małą „ opłatą 
(od 15 do 30 funtów) przesłaną na 
adres wydawcy można nabyć zakłtu- 
alizowane, piękne nocne niebo | 
Podsumowując, program wart jesł 
tego, aby zarezerwować dla niego 
ok. 800 kB na twardym dysku, choć 
nie twierdzę, że będzie on używany 
tak często jak chociażby Norton 
Commander. Lecz od czasu do cza 
su można przy nim spędzić kilka mi- 
łych, ciekawych (a może twórczych) 


Program jest ciąq- 





chwil. Życzę czystego, nocnego nie- 
ba i okraszonego sukcesami porów- 
nywania tego co nam podpowiada 
Sky Głob z tym, co widzimy na niebie 
tak samemu, jak i we dwoje (troje ?) 


1. Boryczko 


SKY GLOB 3.1 


Środowisko: DOS 
Autor: Mary A. Haney 


Zalecenia konfiguracji: 
VGA, EGA, CGA, Hercules 


Opłata rejestracyjna: 20 DM 
Numer dysku: 2/12 


SHAREWARE EEEE :> 


zn unikania , 
a! ał okrutny cesarz Hang Ling. Jego serce 
k "= „M * 4 
sło uczucia litości i współczucią. Wszyscy pokornie znosili swój: los, a tych, którzy mieli 
e pliwości co do metod stosowanych przez-cesarza, czekał szafot. | kto wie, jak dług 
dzie znosiliby z'pokorą swój los, gdyby-nie... Gdyby to Imperator nie obciążył pod 
nowymi podatkami (skad my to znamy?). Miarka się przebrała. Wybucha powsta 
a z h AWR 
Ee 1ebelia jak płomień inia całe chiny. Krew walezących spływa strumieniami, 
a pola bitew*zasłane sq stosami w. Wojska powstańcze mają przewagę liczebną nad 


drmią cesarską, niestety brakuje im ludzi wyszkolonych w sprawnym posługiwaniu się orę- 
żem. Po stronie powstańców jest tylko niewielka gruga prawdziwych jów walki. Oni to 
dokonują nocnych wypadów do obozów wroga staczająć z nim krwawe połyczki. Ich celem 
jest eliminacja najzdolniejszych z cesarskich generałów. Gd zawodzi miecz, Gzęsto jedyną 
nsą na pomyślne wykonanie misji jest perfekcyjnie opanowana sztukawalki wręcz. Pro- 
m „SANGO FIGHTER" to typowa gra kafóte. Dla tych, którzy lubią ten. rodzaj gier, 


zeba dodatkowej reklamy. Mimo, fż do „MORTAL KOMBAP 2” jej daleko, uważam, 

że je: „naprawdę dobrze i solidnie zrobiony program. Nie ustępuje on w niczym np. słynne- 

mu z FIGHTER". Duże | starannie animowane postacie dysponujące ogromną ilością 

R ciosów, ciekawe tła oraz niezły dźwięk to główne atuty tej gry. Bez żadnej prze- 

sady mog vierdzić, iż jest to-najlepiej zrobione mordobicie dostępne wśród programów 
shareware. Oczywiście, zmierzyć możemy się z komputerem lub też z kolegą. 

I jeszcze tylko jedna rada: warto poćwiczyć, nim wyzwiemy kogokolwiek na pojedynek. 


Bycie bohaterem to ciężka praca. 
== Fredek 


Środowisko: DOS i Numer dysku: 2/14 
Zalecenia konfiguracji: IBM-PC AT, HDD, VGA, DOS 3.3, 554 kB wolnej pamięci konwencjonalnej 
Opłata rejestracyjna: 30$ + 7$ (koszty wysyłki) 
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Jednym z tematów, do których 
chętnie sięgają autorzy gier, są róż- 
nego rodzaju wyścigi samochodowe. 
Z jednej strony powstają wierne symu- 
lacje aut uczestniczących w rajdach, 
z drugiej gry. które mają tylko jeden 
cel - bawić. Ten drugi rodzaj wyróż- 
nia brak troski o zgodność z realiami 
prawdziwych rajdów, liczy się tylko 
dobra zabawa i zadowolenie gracza. 
Przykładem programu speniającego 
te kryteria, jest gra powstała w Fin- 
landii-Slicks'N Slide. Do wyboru mamy 
dwadzieścia tras, możliwość określa- 
nia ilości okrążeń (od I do 999!), 
kształtu pojazdów, zapisu i odczytu 
wcześniej zapisanych stanów gler lid. 
Dodatkowe parametry możemy zde- 
finiować przy pomocy polecenia 
SETTINGS z głównego menu. Ustala- 
my tam, między innymi, ilość pienię- 
dzy z jaką rozpoczniemy zabawę, wy- 
sokość nagród za zajęcie poszczegó!- 
nych miejsc w wyścigu, kolory wyko- 
rzystywane przez grę. Dostępnych 
możliwości zmian mamy więcej, wie- 
rzę jednak, iż zainteresowani z przy- 
jemnością samodzielnie je odkryją. 
Niezwykle interesującą opcją jest 


możliwość równoczesnej gry czterech 
osób! Oczywiście, w razie potrzeby, 
komputer może zastąpić brakują- 
cych kolegów. 

Właściwy obszar gry pokazano 
z lotu ptaka. Dominuje na nim tor, 
na którym toczy się rywalizacja, zaj- 
muje on praktycznie 97% powierzch- 
ni. U dołu ekranu znajdziemy cztery 
pola, po jednym ala każdego z po- 
jazdów biorących udział w wyścigu. 
w polach tych pokazywana jest 
suma czasu, w jakim przejechaliśmy 
poszczególne okrążenia oraz Ilość pa- 
liwa w naszym bolidzie. Jeśli uznamy, 
iż nie odpowiada nam sposób kiero- 
wania pojazdem, wciskamy w cza- 
sie gry klawisz F4 i możemy już do- 
wolnie definiować klawisze sterujące. 
Klawisz ESC to tradycyjnie wyjście 
bezpieczeństwa, po jego naciśnięciu 
kończymy zabawę. Jak widać z tego 
krótkiego opisu, obsługa Slicks'N'Slide 
jest dziecinnie łatwa i nie powinna 
sprawiać problemów. 

Na koniec pozostało mi jedynie 
życzyć łagodnych zakrętów i wielu 
efektownych zwycięstw. 

(ur) 
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SLICKS * N' SLIDE 


Środowisko: DOS 
Autor: Timo Kauppinen 
Zalecenia konfiguracji: 
VGA 256 kolorów, 510 kB 
pamięci konwencjonalnej 
Opłata rejestracyjna: 10$ 
Numer dysku: 2/15 
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Istnieje w życiu dziecka taki 
okres, kiedy maluch potrafi już obco- 
wać z taty, czy też mamy, kompute- 
rem, ale za żadne skarby 
nie potrafl jeszcze zrozu- 
mieć, na czym polega 
Jego kolosalne znaczenie. 
Dla takiego małego czło- 
wieka komputer to ma- 
szyna wydająca niezrozu- 
miałe piski i wyrzucająca 
setki niezrozumiałych znacz<ów na 
ekran monitora. Pełna zmieniających 
się numerków, literek i rysunków, przy 
których rodzic, nie wiedzieć czemu, 
ślęczy dniami I nocami. Po chwili ob- 
serwacji poczynań dorosłych brzdąc 
dochodzi przeważnie do wniosku, że 
nie ma to jak umorusać się w pia- 
skownicy, czy też napaćkać na ścia- 
nie przedpokoju. 

Nie dziwmy się taklemu stanowi 
rzeczy. Dziecko nie jest w stenie po- 
jąć. dajmy na to, indeksacji poprze- 
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się niechybnie wiązać z 
komputerem, potrzebny 
jest program przyjazny dla 
niego, taki, który jest dla nie- 
go zrozumiały. Program, 
który łączyłby w sobie za- 
bawę i edukację. I takim 
programem jest 

Preschool Pack. 

Już po uruchomienie 
programu widzimy jasno, że możemy 
pociechę zostawić sam na sam z 
komputerem i spokojnie udać się na 

poobiednią drzemkę. Menu 

programu jest po prostu przy- 
stosowane dla ludzi w wieku 
od półłora roku do lat czte- 
rech. Sądzę, że przeciętne 
dziecko nie będzie miało naj- 
mniejszych problemów z wybo- 
rem zadań, jakie komputer przed 
nim postawi. A zadania te to: 

Liczby „I 2 3" w menu to zli- 
czanie do 12, zorganizowane w ten 

sposób, że maszyna wyświetla na 


dniego mie- 
siąca firmy ojca, czy też 

obliczeń mamy-architekta. Zatem 
dla dziecka, którego przyszłość będzie 


ekranie  wyloso- 
waną, 

a, 
oj, 


ARE 8 
czytelną liczbę (w s, 


podanym zakresie) | oczeku- 

je na klikanie lewym przyciskiem my- 
szy tyle razy, na ile ona opiewa. Co 
kliknięcie na ekranie przybywa jeden 
typowo dziecięcy obrazek więcej, aż 
uzbiera się ich wystarczająca ilość. 
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Osiągnięcie kwitowane jest 
tańczącym w rytm muzyki mi- 
siem. 

Odgadywanie kolorów (w 
menu kolorowe baloniki) po- 
lega na wybraniu z 
wyświe- 


palety barw 

koloru jednako- 

wego z kolorem ucie- 

kającego balonika. To za- 

danie wymaga refleksu (oczywi- 

ście dziecięcego), ponieważ jest limi- 

towane czasem wznoszenia się ba- 

lonu. 

Przyporządkowywanie zwierzacz- 

ków do miejsca ich życia 

(w menu to tygrys). Na 

ekranie pojawia się far- 

p Ma, las, oraz cyrk. Na- 

stępnie maszyna 

ukazuje w prawym 

dolnym rogu wy* 

brane zwierzę 

(np. koń, lis, 

foka ...) i 

oczekuje 

kliknię- 

cia kur- 

sorem na 

właściwym 

miejscu, gdzie zwie- 

rzak powinien mieszkać. 

Kiedy dziecko dokona 

właściwego wyboru, program po- 

zwala na dowolne umieszczenie 
obrazu na np. farmie. 

Odsłanianie plakietek z obrazkami. 
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Jest ich w su- 
mie 12 i odsła- 
niamy je po 
dwie, aż do 

momentu na- 

trafienia na dwie takie same. w 

tym wypadku plakietki pozostają 

odsłonięte, a my mamy (a raczej 

nasze - bądź niekoniecznie na- 
sze — dzieci) do „namierzenia” coraz 
mniej graficzek. Odsłonięcie wszyst- 
kich to tańcząca pszczółka i wesoła 
muzyczka w nagrodę. 

I ostatnia opcja w menu zobrazo- 
wana literami „A B C”. Z dwunastu lo- 
sowych liter zaznaczamy myszą wszy- 
stkie takie, jak pokazana z lewej stro- 
ny ekranu. Jeśli już wszystkie znajdzie- 
my = kwitowane jest to jak zwykle mu- 
zyczką i przelatującym przez ekran 
kolorowym motylkiem. 

Program jest zorganizowany w 
bardzo przejrzysty sposób, tak, że dla 
małego dziecka jest on wprost idedl- 
ny. Zajmuje w podstawowej wersji 
shareware ok. 1,127 Mb wraz z doku- 
mentacją. Nie wymaga szczególnej 
konfiguracji - z małym zastrzeżeniem. 
Na komputerach 286, a w szczegól- 
ności z zegarem 12 MHz i wolniej- 
szych, jest nieprzyjemnie wolny. Ale i 
taką ewentualność przewidział autor. 
Wystarczy uruchomić program nie 
poleceniem ppk.exe ale ppk.exe /s. 

I to już w dużym stopniu zała- 
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twia sprawę czasu oczekiwania. 
Jedynym poważniejszym wyma- 
ganiem jest zainstalowana DOS-owo 
mysz.Jeśli takowa jest, to cóż, życzę 
Ci, maluczki użytkowniku komputera, 
powodzenia w zestrzeliwaniu koloro- 
wych balonów, liczeniu, rozpoznawa- 
niu liter i zwierzaków oraz w czasie za- 
baw z układanką. 
T, Boryczko 


P.S. Kliknij w prawym dolnym rogu 
przy wyświetlonym menu - zobaczysz 
niespodziankę przygotowaną przez 
autora. 


PRRESCHOOL PACK 1.0 


Środowisko: DOS 

Autor: Vicki Vatson 

Zalecenia konfiguracji: 

IBM PC, 1.5 MB, 640 kB RAM, 
EGA lub VGA, mysz 


Opłata rejestracyjna: 10 $ 
Numer dysku: 2/16 


17 mm 


Historie i opowieści o szalonych 
naukowcach grożących światu są 
powszechnie znane i nie ma sensu ich 
powtarzać. Ograniczę się więc do kil- 
ku zdań. Jako agent tajnej organiza- 
cji dostałeś rozkaz: odnaleźć i zni- 
szczyć podwodne laboratorium Dr. 
Ripiide'a. Dr Tiberius Riptide został 
wydalony ze wspólnoty naukowców 
po przedstawieniu planów urządze- 
nia służącego do masowej destrukcji 
populacji mórz i oceanów. Ukrył się 
więc w podwodnych katakumbach 
niedaleko wybrzeży Australii, Jak do- 
nosi wywiad, ukończył właśnie pracę 
nad swoim nowym, diabelskim urzą- 
dzeniem, którym ma zamiar handlo- 
wać na czarnym rynku. Twoje zada- 
nie nie należy do najłatwiejszych. 
Oprócz przedostania się do labora- 
torium I pokonania samego doktora 
musisz stawić czoła podwodnym kre- 
aturom i mutantom, które nie sq do 
Ciebie przyjacielsko nastawione. 
W podróży będzie Ci towarzyszył 
mniejszy batyskaf Jasona. Przełącza- 
nie się pomiędzy okrętami podwody- 
mi odbywa się za pomocą klawisza 
Cl lub Alt 

Tak ofo rozpoczyna się gra zatytu- 
łowana „In $earch of Dr. Riptide". Zaj- 
muje na twardym dysku około 2MB. 
Nim rozpoczniemy zabawę wybrać 
musimy jeden z trzech stopni trudno- 
ści. Po chwili roztacza się już na ekra- 
nie obraz podwodnej fauny I flory. „In 
Search of Dr. Ribtide” jest grą zręcz- 
nościową | jak w każdej przyzwoltej 
grze zręcznościowej od pierwszego 
etapu spotykamy potwory, tajne 
przejścia, monety oraz dodatkową 
broń do skompletowania. Można 
również znaleźć beczki, które po zni- 
szczeniu wybuchają, często zostawia- 


jąc ciekawe przedmioty. Im dłużej 
gramy, tym gra staje się trudniejsza. 
Na dalszych poziomach ujrzycie za- 
pomniane potwory z przeszłości, 
krwiożercze ryby czy inne, niespoty- 
kane dotąd monstra. 

Energię naszego batyskafu obra- 
zuje niebieski pasek na dole ekranu. 
Zaraz nad nim przedstawiona jest 
ilość powietrza znajdująca się w bu- 
tach. Nie wolno dopuścić, aby tlen 
się skończył, gdyż jest to równoznacz- 
ne ze śmiercią | utratą jednego z kil- 
ku dostępnych nam istnień. Tlen moż- 
na uzupełniać przez chwilowe wynu- 
rzenie się na powierzchnię. Wtedy 
pasek znów będzie cały, a my może- 
my spokojnie podróżować, nie mar- 
twiąc się o potrzebny nam do oddy- 
chania gaz. Oba bafyskafy uzbrojo- 
ne są w karabiny, ale są one mało 
skuteczne | najczęściej trzeba kilku 
strzałów, aby skończyć z jakimś wro- 
go nastawionym mleszkańcem 
podwodnych głębin. 

Po przejściu każdego poziomu 
komputer podaje kod do następne- 
go etapu. Później wystarczy go jedy- 
nie wpisać w opcji «Password» i wsio. 
Sterowanie odbywa się za pomocą 
klawiatury lub joysticka. Zarejestrowa- 
ni użytkownicy otrzymują dodatkowe 
misje I poziomy do zwiedzenia. Wa- 
runki i zasady rejestracji dostępne są 
w instrukcji i grze. 

Podsumowując - każdy z Was po- 
winien zagrać w „In Search of Dr. Rip- 
tide”. Grafika jest dopracowana i 
kolorowa, dźwięk natomiast niezbyt 
miły (bzyczek). Całość jednak stano- 
wi ciekawą grę o interesującej fabu- 
le i wciągającej akcji. 


Mud 








Środowisko: DOS 
Autor:Pack Media Company, INC. 
Zalecenia konfiguracji: 
VGA, Sound Blaster 
Opłata rejestracyjna: 
25 $+ 7$ (koszty przesyłki) 
Numer dysku: 2/18 
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Każdy mile wspomina grudnio- 
we mikołajki. Może nie wszyscy 
wierzą w Świętego Mikołaja, ale 
każdy z nas co roku z niecierpliwo- 
ścią oczekuje jego przybycia. Łza 
się w oku kręci, gdy przypomina- 
my sobie, jak to pojawiał sie Świę- 
ty Mikołaj w czerwonym płaszczu i 
czapce, gładząc się po długiej, si- 
wej brodzie, z ogromnym workiem 
pełnym podarków. A gdysy tak 
zamiast siwowłosego starca zjawi- 
ła się w naszym domu młoda, pięk- 
na blondynka w przebraniu Świę- 
tego Mikołaja? Czy to jest możli- 
we? Tak! Dzięki programistom z fir- 
my Haynes Software otrzymujemy 
niezłego pokera. W roli głównej wy- 
stępuje adługonoga dziewczyna o 


Cash: $ 16 


wdzięcznym imieniu Christine. Z niq 
to możemy spędzić wieczór przy 
kartach. Nie należy jednak jej lek- 
cewoażyć, gra toczy się przecież o 
najwyższą stawkę: czerwony, miko- 
łajkowy kostium owej damy. Zasad 
gry nie muszę chyba nikomu wyja- 
śniać. Gdyby jednak ktoś pragnął 
przypomnieć sobie to i owo, pro- 
szę nacisnąć klawisz Fl, wyświe- 
tilona zostanie krótka informacja o 
zasadach obowiązujących w po- 
kerze. Na koniec kilka słów o sa- 
mym programie. Grafika VGA 
przedstawiana jest w standartowej 
rozdzielczości dla gier - 320x200 w 
256 kolorach. Obsługa programu 
nie nastręcza żadnych kłopotów. 
Możemy bawić się przy pomocy 





klawiatury, aczkolwiek polecam 
myszkę, z którą to obsługa gry jest 
bardziej komfortowa. Wielka szko- 
da, że zapomniano o odpowie- 
dniej oprawie dźwiękowej, cóż, nie 
ma produktu ldealnego. Tak więc, 
panowie, do pracy, nim małżon- 
ka wróci do domu. 


Fredek 
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jest interesującym programem 
przeznaczonym dla środowiska Mi- 
crosoft Windows. Stworzony został 
przy pomocy kompilatora C firmy Bor- 
land. Potrafi przetestować i sprawdzić 
komputer z punktu widzenia środowi- 
ska M$ Windows. Dzięki niemu moż- 
na stwierdzić, jak ten popularny sy- 
stem operacyjny pracuje na naszym 
komputerze i ewentualnie porównać 
wyniki z innymi. 


Memory; 640KB Base, 31744KB Extended 
CPU Windmark: 
30672 
ta nas małym oknem, w którym 
tam informacje to rodzaj procesora, 
flle).Czerwony pasek obrazuje pręd- 
dość obszerna, oraz, pomijając opcje 


Windows 3.1 Enhanced Mode 
HB: 

BOWIE H| 

(Hete ] [voTest) 
przedstawiona będzie konfiguracja 
ilość pamięci, a także rozmiar aktugl- 
kość zegara. Dostępna jest dodatko- 
Quit i About, dwa testy - VDTest oraz 


CPU: 80486 with Math CoPracessor 
Frec Heap: 46606KB, Swapńile: 33984KB 
e adi 
Po uruchomieniu Windsock przywi- 
pracującego komputera. Zawarte 
nie używanego pliku wymiany (swap- 
wo kontekstowa pomoc, w sumie 
SRM. 


Video Perlormance: 
Poor OK Good 
Disk Performance: 


Good 


Poor OK 
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Pierwszy z nich to sprawdzian wy- 
dajności dysku twardego oraz posia- 
danej karty graficznej, Po jego uru- 
chomieniu należy poczekać kilka se- 
kund, podczas których Wind$ock 
analizuje wyszczególnione elementy 


RM V1.1 
Aesource  Percent Used 


Memory m 
d so 100 
GDI Heap pca) OOGE 


50 100 


a 
User Heap Ez 
0 50 100 


[About] [Kei] (filet ] (Beep) | out) 


- 


sprzętowe. Po chwili, w postaci wy- 
kresów pojawią się oba wyniki. Niżej, 
pod każdym wykresem, przedstawio- 
na jest odpowiednia 
ocena (słaba, do- 
bra, bardzo dobra). 


Aesource Usage H 


Drugi z możliwych testów, $RM, to 
analiza pamięci. Można dzięki niemu 
zorientować się w ilości pamięci uży- 
wanej i wolnej. Dostępna opcja «Hist» 
pokazuje wszystko w posłaci bardziej 
szczegółowego wykresu graficznego. 
Natomiast «Beep» pozwala na uak- 
tywnienie alarmu, włączającego się 
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w przypadku,gdy pamięci jest tak 
mało, że zagraża to katastrofą syste- 
mu. 

Niewątpliwą zaletą WindS$ocka jest 
to, iż nie pokazuje bzdur, co często 
zdarza się innym programom testuj 
ącym komputer. W pomocy oprócz 
instrukcji użytkowania programu moż- 
na znaleźć kilka krótkich wskazówek 
i rad, dotyczących pracy oraz opty- 
malizowania systemu Windows. Poza 
tym, tak znikomą ilość miejsca na dys- 
ku twardym, jaką zajmuje nasz tester 
każdy chyba może poświęcić. Ra- 
zem to około 200kb. | najważniejsza 
zaleta - WindSock to freeware. Za 








o * Minutes 
GDI 
User 
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jego używa- 
nie nie musi- 
my zapłacić 
ani grosza, nie 
wymagana 
jest również 
rejestracja. 

I to chodzi ... 


Pawet Płaza 


WINDSOCK FOR WINDOWS 1.1 


Środowisko: Windows 
Autor: Allen System Group 
Zalecenia konfiguracji: 


Opłata rejestracyjna: freeware 
Numer dysku: 2/20 









image Commander 1.0 





Istnieją programy, które już na sa- 
mym wstępie zapierają dech w pier- 
siach swym rozmachem. ilościa do- 
stępnych opcji. oprawą audlo-wizu- 
alnq .... i wreszcie cenq. Realizują one 
najbardziej ekstrawaganckie i wyu- 
zdane pomysły na jakie może użyt- 
kownik przez przypadek wpaść. 

ImageCommander nie należy do 
tej grupy software u. Wręcz przeciw- 
nie, program ten wypowiada otwartą 
wojnę chaosowi oraz zamieszaniu, 
które panują zarówno na naszych 
dyskach, jak i często w głowach. Jest 
to program w obsłudze bardzo pro- 
sty, nie wymagający kilkuletniego ter- 
minowania u ekspertów informatyki. 
Już po kilku pociągnięciach myszką 
ońentujemy się w znajomym układzie 
okienkowych opcji. 

Zadaniem programu jest porząd- 
kowanie i przeglądanie znajdujących 
się na dysku plików graficznych. Na 
pierwszy rzut oka rzecz mało przydat- 
na. Programiści rozdmuchali problem, 
powiecie z pewnością. Przecież każ- 
dy wie mniej więcej, co trzyma na 
swoim twardzielu. Otóż nic bardziej 
mylnego. Historia bardzo podobna 
do tej z Norton Commanderem . To, 
co w DOS-ie jest prawie niewykonal- 
ne lub co najmniej uciążliwe za jego 
pomocą robimy w przysłowiowe trzy 
sekundy. 

ImageCommander oferuje uni- 
kalną opcję grupowania plików gra- 
ficznych w tzw. albumy. Każdy album 
składa się ze slajdów - pomniejszo- 
nych wersji przechowywanych gra- 
fik. W ten sposób w naszym albumie 
możemy umieścić pliki należące do 
określonej grupy tematycznej. Nie 
muszą to być oczywiście pliki znajdu- 
jące się w tych samych kartotekach. 
Za pomocą programu możemy sca- 
lić dosłownie zawartość całego dys- 
ku. Wyświetlone na ekranie slajdy 
(standardowo mieści się ich piętna- 
ście) przejrzyście oddają charakter 


naszych zasobów dyskowych. Wy- 
starczy wgrać odpowiedni album 
i momentalnie wiemy, czym w danej 
chwili dysponujemy. Oczywiście pro- 
gram nie przechowuje całych plików 
w swoim własnym archiwum. W zbio- 
rze źródłowym o rozszerzeniu alb (czyli 
album) znajduje się jedynie pomniej- 
szony obrazek oraz wskaźnik gdzie 
program ma szukać oryginału. 

Aby zacząć pracę z ImageCom- 
manderem konieczne jest założenie 
pierwszego albumu. Po uruchomieniu 
opcji New z menu File zostajemy po- 





informowani o możliwości umleszcze- 
nia w nowopowstałym archiwum wy- 
branych plików graficznych. Możemy 
także zlecić programowi przeszukiwa- 
nie dysku twardego pod kątem wsze|- 
kich znajdujących się tam grafik. Jest 
to bardzo użyteczna opcja, ponie- 
waż wyręcza nas w żmudnym prze- 
glądaniu kartotek. Po wykonaniu 
tych operacji ekran wypełnia się zna- 
lezionymi na dysku obrazkami. 
Układ slajdów możemy dowolnie 


modyfikować na ekranie metodą 
„podnieś-upuść”, jak również za po- 
mocą zaawansowanej opcji filtrów 
uzależniających kolejność obiektów 
w albumie od rozmiarów, nazwy, daty 
powstania itp. Co jednak, jeśli zmie- 
nimy strukturę dysku twardego? Ima- 
geCommander upora się z tym pro- 
blemem w mgnieniu oka. Wybiera- 
jąc funkcję Remove Orphans usuwa- 
my z albumu pliki nie istniejące już na 
dysku, zaś używając Update Thumb- 
nails uaktualniajamy informacje o za- 
pisanych slajdach. 


Oprócz dowolnej edycji plików 
graficznych w obrębie albumu do- 
sępne sq typowe opcje operacji dys- 
kowych, takie jak kopiowanie plików, 
przenoszenie oraz kasowanie (w me- 
nu głównym opcja ImagefFile). Dla 
wygody zastosowano również kon- 
werter grafiki obejmujący ponad 
dwadzieścia najpopularniejszych for- 
matów (Convert). Za jego pomocą 
możemy dosłownie każdy plik graficz- 
ny przekształcić na język zrozumiały 
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Image Commander 
1.0 


ala posiadanych przez nas grogra- 
mów graficznych. 

Kolejną funkcją ImageCormman- 
der'a jest przeglądanie obrazków 
czyli View, Obok typowego podglą- 
du (Image) oferuje nam ona ciekawą 
opcję automatycznego wyświetlania 
umieszczonych w albumie plików gra- 
ficznym. Po uruchomieniu za pomocą 
Slide Show możemy usiąść wygodnie 
w fotelu i rozkoszować się, czym kto 
lubi. Czas wyświetlania kolejnych 
ekranów oraz inne szczegóły tech- 
niczne ustawiamy w File/Preferznces. 
Proces wyświetlania slajdów przery- 
wamy naciskając Esc. Dla dociekli- 
wych w menu View znajduje się zaa- 
wansowana informacja o całym al- 
bumie (album info), jak również o po- 
szczególnych plikach (image info). 

Podsumowując rozważania na te- 
mat programu ImageCommander 
należy powiedzieć sobie jasno, że nie 
zastąpi on na przykład Paint Shop Pro 
czy Corel Paint. Intencją jego twór- 
ców nie było bowiem stworzenie pro- 
gramu graficznego, lecz uniwersalne- 
go narzędzia do porządkowania 
i przeglądania zbiorów graficznych, 
tak, aby praca z profesjonalnymi pa- 
kietami stała się łatwiejsza i mniej 
uciążliwa. Jeśli więc potrzebujesz wy- 
próbowanego lekarstwa na swoje 
nadwerężone zdrowie psyckiczne 
i poszatkowany, nie wiedzieć czym, 
dysk, to ImageCommander jest wła- 
śnie programem dla Ciebie. 


Mescalito 


IMAGE COMMANDER 1.0 


Środowisko: Windows 
Autor: JASŚC,lnc. 
Zalecenia konfiguracji: VGA 
Opłata rejestracyjna: 55$ 
Numer dysku: 2/21 





Gdybym kogoś z Was zapytał, co 
stanowi najbardziej obszerną gałąź 
programów na świecie, każdy chy- 
ba bez zastanowienia odpowiedział- 
by — gry. I jest to prawda. Programy 
rozrywkowe mnożą się dzisiaj jak grzy- 
by po deszczu. Przeglądając czaso- 
pisma komputerowe często dostaje 
ataków migreny. zadajemy sobie py- 
tanie: skąd tego tyle i po co? 

Hmmm... Widocznie jest aż tak 
duże zapotrzebowanie na tego typu 
software. Zauważyć trzeba, że daw- 
no już nie widziałem żadnych orygi- 
nalnych pomysłów. To, co teraz jest 
produkowane to dla mnie jedynie 
stare pomysły w innej szacie.” . 

Mieliśmy już strzelanie -do psów, 


kaczek czy kosmitów. Teraz o 


kolej na inny rodzaj za a mia- 
nowicie wędkowanie, i to, uwaga; 


dla Windows. Cóż, pomysł dość ory- 


glnalny. Do tej pory nie mamy zbyt 
wielu symulatorów zmagań na łódce 
z wędką w ręku.... 

Na samym początku mocno się 
zdziwiłem. WinFish to razem 3MB na 
twardzielu! Standardowe gry share- 
ware dla Windows nie przekraczają 
500kb, a tu no proszę. Po uruchomie- 
niu program prezentuje się znakomi- 
cie. Widać pracę autorów włożoną 
w stronę graficzną programu. W Win- 
Fish nie ma opcji podróżowania po 
jeziorach. Zaczynamy na łódce w 
uroczym zakątku globu, Tu będzie 
miało miejsce wielkie rybobranie. 

Jak na rasowych wędkarzy przy- 
stało zaczynamy od wyboru sprzętu. 
Najpierw wędka, następnie kołowro- 
tek, a na końcu przynęta. Wędek i 
kołowrotków dostępne są cztery ro- 


4 


dzajs. Przynęt zaś jest kilkanaście oraz 
możiwość łowienia na spławik. 

Po skompletowaniu ekwipunku na- 
leży , eszcze ustalić głębokość, na jaką 
zanurzymy wędkę i już można zacząć 
zabawę. Jako że nie jestem wędka- 
rzerr i nie mam o tym zielonego po- 
jęcia, po kilku minutach czekania 
znucziło mi się bezczynne siedzenie. 
Zacząłem wymachiwać wędką po 
całym ekranie. Zauważyłem, iż w le- 
wyrr dolnym rogu znajduje się coś w 
stylu sondy pokazującej, czy w tej 
okolcy w wodzie są jakieś ryby. U 
mnie nie było żadnych, więc próbo- 
wałem tak długo, aż coś się nie po- 
kazcło. Po dobrych kilku minutach 
zarzucania wędki do wody stało się 
coś pięknego - ryba złapała moją 
przynętę. W tym momencie jak naj- 
szybciej trzeba poderwać haczyk (set 
hook) i zacząć wyciągać rybę. Jeżeli 
ryba podczas manipulowania wędką 
nie wymknie się, wtedy jesteśmy 





WinFish 1.0 


Środowisko: Windows 
Autor: Andrew Novotak, 
lan Firth 
Zalecenia konfiguracji: 
VB RUN 200.dll 
Opłata rejestracyjna: 19 $ 
Numer dysku: 2/22 
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szczęśliwymi wędkarzami. Zcobycz mnie dóżcanih 
powędruje do lodu, gdzie będzie spo- Pohukiwanie sowy, 
kojnie czekała na powrót do brzegu,  skrzek ptaka czy kum- 
czyli koniec gry. kanie żaby to niektóre 
Niestety w moim przypadku było z nich. Do strony gra- 
inaczej. Gdy miałem już rybę wycią-  ficznej również nie 
gać z wody wyrwała się i odpłynęła mam żadnych zastrze- 
do swoich towarzyszek. Trudno - po- żeń. Kończę j 4 
myślałem - żywot wędkarza nie za- spieszę — Idę ło 
wsze jest prosty i usłany różami. 
Podczas wyprawy bardzo miłe 
okazały się głosy zwierząt zewsząd 
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Distance | 
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Nie masz zdolności graficz- 
nych? Twoje rysunki wołają o pomstę 
do nieba? W porządku — nie wszyscy 
rodzimy się artystami. Mamy jednak 
komputer, dlaczego nie wykorzystać 
jego możliwości? Jednym z progra- 
mów graficznych znajdujących się w 
obrocie shareware i dostępnych dla 
naszych maszyn jest Neopaint. Jest 
to program nie wymagający szybkich 
i drogich komputerów. Pracuje w 
DOS-le, ale zawiera w sobie wiele 
cech spotykanych tylko w zaawan 


sowanych środowiskach graficzn cho 


Graficzny interfejs użytkownika.(G 
sprawia, że praca z Neop 
prawdziwa przyjem 


tawowymi parametrami cha- 
rakteryzującymi Neopalnt-a sq: 

* akceptowany format plików - 
PCX, GIF, TIF, BMP, ST. 

* rozdzielczości pracy — Hercules 
(720x248) w dwóch kolorach, EGA 
(640x350) w szesnastu kolorach, VGA 
(640x480) w szesnastu kolorach, Su- 
per VGA (800x600 i 1024x768) w dwu- 
stu pięćdziesięciu sześciu kolorach 

+ mulłiple images - możliwość edy- 
cji | podglądu wielu grafik w ustawial- 
nych oknach 

e dostępne narzędzia — pędzel, ae- 
rozol, gumka, wypełniane, figury (pro- 
stokąt, okrąg/elipsa, K-line itd), figu- 
ry 3D, stemple 

* czcionki — wielorakie style i roz- 
miary. Możliwość pogrubienia, pod- 
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enia, obramowania, tworzenia 
enia oraz pisania kursywą 

. efekty specjalne — odwracanie, 
skalowanie, zaciemnianie, rozjaśnia- 
nie itp. 

* powiększanie - możliwość precy- 
zyjnej edycji, większość narzędzi pra- 
cuje w tym trybie 

« wydruk — wysokiej jakości wydru- 
ki na HP DeskJet i HP LaserJ 
drukarkach postscripto 
pracuje również z druk 


oGrab — prosty program do 
qgania" ekranów 

Jeśli pragniesz pracować w roz- 
dzielczości 800x600 lub 1024x768 w 
256 kolorach musisz posiadać karty 
grafiki zgodne z kartami: Tseng 
ET3000, Tseng ET4000, Paradise/We- 
stern Digital, Video Seven, ATI, Trident 


lub zgodne ze standartem VESA. 


Uruchomienie 
Neopainta 

Program instaluje się domyślnie do 
katalogu NEOPAINT. Wpisz zatem 
CDVNEOPAINT i naciśnij ENTER. Kiedy 
jesteś już we właściwym katalogu, 
możesz uruchomić program poprzez 
wpisanie w linii komend DOS-a NEO- 
PAINT I naciśnięcie klawisza ENTER. Po 
chwili pojawi się wizytówka progra- 
mu i możemy przystąpić do pracy. 
Pamiętaj tylko, by driver twojej my- 
szki został załadowany jako pierwszy 
- przed uruchomieniem Neopainta. 

Przy wywołaniu Neopainta możesz 
umieścić kilka parametrów. Kaźdy 
parametr musi być poprzedzony zna- 
kiem slash (/). 


Ładowanie 


Neopalnta do 
EXPANDED MEMORY 


Parametr: /€ 

Chcąc załadować program da 
expanded memory - wpisuje! | 
OPAINTJE. Plik NEOPAINT.QwR 


standartu VESA || 


Parametr: /V_ ( 44 

Opcja (dgbok Mączenć ze 
względu'na kompatybilność różnych 
kart grafiki. Bez tego parametru, Ne- 


opalnt przystąpi do automatycznego 
rozpoznawania karty graficznej. 


Pliki setup w sieci 
Parametr: /5[plik] 

Neopaint przechowuje swoje 
dane o konfiguracji w pliku NEOPA- 
INT.SET. Przy pracy w sieci, potrzebna 
jest specyfikacja plików ustawienia 
dla różnych użytkowników lub róż- 
nych typów komputerów. Parametr 
ten pozwala zatem ładować Neopo- 
int'a ze swoją własną konfiguracją. 
Przykładowo, jeśli Janek ma swoje 
prace w katalogu PAINT na dysku C, 
wywołujemy Neopalnta wpisując: 
NEOPAINT/S C:4PAINTYANEK.SET 


Ładowanie grafiki 
z linii komenda 


Możesz załadować swoje prace 
bezpośrednio z linii komend DOS'a. 
Aby to osiągnąć uruchom Neopain- 
ta z nazwą pliku, który chcesz zała- 
dować. Możesz załadować tyle 


obrazków ile mieści się w linii komend. 




























[aj 


D 


część pierwsza 


NEOGRAB SCREEN 
CAPTURE UTILITY 


Wraz z Neopaintem jest dostarcza- 
ny prosty użytek nazwany NeoGrab. 
NeoGrab przejmuje grafikę wyświe- 
flanq na monitorze i zapisuje ją do pli- 
ku w formacie PCX. Format ten jest 
akceptowany przez Neopalnta. Nic 
więc nie stoi na przeszkodzie, by „wy- 
ciąć” grafikę z ulubionej gry i wydru- 
kować ją później na papierze w for- 
mie np. plakatu ! Aby załadować 
NeoGraba wpisz : NEOGRAB (PARA- 
METR). Program załaduje się do pa- 
mięci i będzie czekał na polecenia. 
By przejąć grafikę prezentowaną na 
monitorze - naciśnij Cl + Print Scre- 
en. Gdy usłyszysz dwa krótkie sygna- 
ły dźwiękowe, będzie to oznaczać, iż 
ekran został zapisany do pliku po- 
prawnie. Jeden długi beep oznacza, 
że zaistniał błąd i ekran nie może zo- 
stać przejęty. Błąd może wystąpić. je- 
śli pracujesz w trybie tekstowym lub 
dysk twardy jest zapełniony. Neograb 
nie działa z M$ Windows. Przejęte 
ekrany przechowywane są w kafa- 
logu. gdzie znajduje się NEO- 
GRAB.EXE. Pliki numerowane sq ko- 
lejno, począwszy od 00000001.pcx. 

NeoGraba możesz wywołać z pa- 
rametrem. Parametr poprzedzony 
jest znakiem slash ( / ) i oznaczony 
odpowiednią literq. 


Zmiana 
klawiszy skrótu 


Parametr: /K 

Zmieniamy tutaj klawisze Ci + Print 
$creen na Alf + $crool Lock. Jest to 
użyteczne gdy Inny program wyko- 
rzystuje klawisze źródłowe, 


zczególnienie 


"ścieżki dostępu 


Parametr: /P[ścieżka] 
Opcja ta pozwala określić dysk i 
katalog dla przejętych grafik. 


Usunięcie 
NEO GRABA 


Parametr: /U 

Parametr fen usuwa program z pa- 
mięci. Będzie on działał tylko jeśli Ne- 
oGrab jest ostatnim TSR ładowanym 
do pamięci. 


Optymalizacja 
NEOPAINTA 


Neopaint automatycznie próbuje 
optymalnie wykorzystać sprzęt, na 
którym został uruchomiony. Jeśli kom- 
puter jest zbyt wolny lub posiada 
mało pamięci, możesz skorzystać z 
poniższych rad. 

* Używaj pamięci typu EMS. Pro- 
gram może wyraźnie zyskać na szyb- 
kości przy niektórych operacjach 
włączając w to rotację I efekty spe- 
cjalne. 

e Wyłącz funkcję UNDO w SET PRE- 
FERENCES w menu OPTIONS. Opera- 
cja UNDO zajmuje dużo cennej pa- 
mięci komputera. 

e Nie uruchamiaj Neopalnta jako 
aplikacji DOS pod MS Windows. Wln- 
dows może spowolnić działanie ca- 
łego systemu. 

* Jeśli masz za mało miejsca na 
twardym dysku , wyłącz funkcję CRE- 
ATE BACKUP FILES w PREFERENCES w 
menu OPTIONS. Program nie będzie 
tworzył kopii zapasowych rysunku. 
włącz tę opcje tylko wtedy, gdy pra- 
cujesz ze szczególnie ważnymi grafi- 
kami. 

. Gdy używasz ikon 3D OBJECT, 
pracuj w trybie Wire Frame 

* Wyłącz opcję PREWIEV dla gra- 









fik STAMP PAD. 

Jeśli jednak żadna powyższych rad 
nie daje oczeklwanych rezultatów, 
możesz unowocześnić swój komputer 
poprzez : 

— dodanie 2 MB lub więcej pamię- 
ci RAM 

= wymień kartę grafiki na zalecaną 
przez twórców Neopainta. 

— zmień na większy i szybszy dysk 
twardy 


Dodatkowe 
czcionki 


Neopaint posiada różnorodne 
czcionki. Dodatkowe fonty są dostęp- 
ne w OŚCS poprzez modem; numer 
do OSCS$ Bulletin Board : (503) 383 — 
7195. W Wielkiej Brytanii można je 
zamówić w TRANSEND SERVICE LIMI- 
TED (0274) 622 — 228, 


Serwis dla Klientów 


OS$CS$ dostarcza zarejestrowanym 
użytkownikom Neopainta, bezpłatnej 
pomocy technicznej. Można ją otrzy- 
mać również w okresie 30 dni oce- 
niania programu. 


Na podstawie 
oryginalnej dokumentacji 
Mirek 


ciąg dalszy w następnym numerze 


uzo IKKe 

















zątkowo komputery używane 
były przede wszystkim do celów bar- 
dzo odległych od zainteresowań 
przeciętnego śmiertelnika. Rozwój 
sprzętu komputerowego przyniósł pa- 
radoks - same komputery stały się 
może bardziej złożone, ale obok 
skomplikowanych programów po- 
wstały prostsze, które właściwie de- 
gradują wspaniały sprzęt komputero- 
wy do roli kalkulatora, zegarka z bu- 
dzikiem czy pamiętnika. Ale w tym 
szaleństwie jest metoda. Dotychczas 
musieliśmy mieć mnóstwo różnych 
rzeczy o ściśle określonych i sztywnych 
zastosowaniach. Obecnie możemy 
wszystkie te zadania zrzucić na barki 
naszego, teraz już osobistego, kom- 
putera, Pojawia się zapotrzebowanie 
na małe, proste, ale bardzo ułatwia- 
jące życie, programy, takie właśnie, 
jak prezentowany BusinessCards. 
Program ten, pracujący w środo- 





wisku Windows, jest prostą bazą da- 
nych, w której przechowywać moż- 
na różne informacje tekstowe. Nazwa 
programu sugeruje, że służy on 
do przechowywania informacji z fir- 
mowych wizytówek, ale oczywiście 
możliwym jest używanie go do gro- 
madzenia innych danych. Program 
jest bardzo prosty, ale jednocześnie 
szalenie elegancki. Interfejs użytkow- 
nika zaskakuje nie tylko estetyką, ale 
także funkcjonalnością i przejrzysto- 
ścią. 

Program po uruchomieniu prezen- 
tuje użytkownikowi otwartą książkę 
adresową. Na każdej ze stron znaj- 
dują się miejsca na trzy wizytówki. 
Książka podzielona jest na sekcje, 
oznaczone kolejną literą alfabetu. 
Każda z sekcji to 10 stron książki - 
w sumie możemy zapamiętać 780 wi- 
zytówek, co wydaje się wystarczają- 
ce. Poruszanie się po książce jest bar- 








dzo proste. Aby przewrócić kartkę 


w przód lub wstecz, po prostu kllka- 
my na odpowiedniej stronie książki. 
Nasz skoroszyt ma zakładki dotyczą- 
ce poszczególnych sekcji, możemy 
więc swobodnie poruszać się pomię- 
dzy sekcjami klikając na odpowie- 
dnich fiszkach. Dostępne są także 
bardzo szybkie funkcje przeszukiwa- 
nia bazy ułatwiające odnalezienie in- 
teresujących nas informacji. W każ- 
dej chwili możliwe jest także wywoała- 
nie opcji View, stanowiącej coś w ro- 
dzaju spisu treści notek aktualnie znaj- 
dujących się w książce. Program 
umożliwia także wydrukowanie za- 
wartości bazy (dostępna jest opcja 
drukowania do pliku). Użytkownik ma, 
oczywiście, możliwość określenia kro- 
ju czcionki, jaką zostaną zapisane wi- 
zytówki, koloru tła, sposobu justowa- 
nia tekstu itp. Dodatkowo, co nie jest 
tak oczywiste, użytkownik może do- 
wolnie modyfikować toolbar progra- 
mu, dodając lub usuwając z niego 
przyciski uruchamiające poszczegól- 
ne funkcje programu. Za udostępnie- 
nie tej funkcji należą się autorowi - Li- 
twinowi - wielkie brawa. Zwykle bo- 
wiem tego typu rozwiązania stosowa- 
ne sq przez duże firmy software ' owe 
tylko w poważnych i drogich, komer- 
cyjnych programach. 

wracajmy jednak do konkretów. 
Maksymalna długość każdej z notek 
to jedynie 177 znaków. co może wy- 
dawać się wielu osobom niewystar- 
czające. Autor umożliwił jednak «przy- 
pięcie» do każdej z notek dowolnej 
lości plików. Pliki te można «urucha- 
miać» z poziomu BusinessCards, po- 
wodując wyświetlenie dowolnych, 
dodatkowych informacji o notce. 
Takie rozwiązanie nie ogranicza 
w żaden sposób formatu tych dodat- 
ków, tylko od aplikacji zainstalowa” 
nych w naszym komputerze uzależ- 
niając format, którym może być za- 
równo ciąg dalszy opisu, jak i rysunek, 
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Niedawno na jednej z płyt CD 
z programami shareware znalazłem 
niewielki, ale za to bardzo użyteczny 
programik. ZipDisk, bo o nim to mowa, 
zajmuje na dysku wraz z dokumen- 
tacją tylko 24 kB! Umożliwia on kom- 
presję plików wraz z katalogami znaj- 
dującymi się na dyskietkach bezpo- 
średnio na twardy dysk, do jednego 
archiwum. Obsługa jest banalnie pro- 
sta. Po wywołaniu programu należy 
jedynie wskazać, w której stacji dys- 
ków znajduje się dyskietka przezna- 
czona do kompresji (program daje 
do wyboru dwa napędy) oraz podać 
nazwę pliku, do którego zostanie do- 





dokończenie ze strony 26 


dźwięk czy nawet animacja związa- 
na tematycznie z notką. Malkonten- 
ci mogą stwierdzić, że bardziej natu- 
ralnym jest wykorzystanie w tym przy- 
padku techniki OLE, ale z nim wiążą 
się pewne problemy. Oprócz zwięk- 
szenia złożoności i wielkości progra- 
mu (zajmuje on wraz z biblioteką, 
przykładową bazą danych i informa- 
cjami o sposobie dystrybucji tyl- 
ko ok.200 kB), używanie OLE wyma- 
gałoby jego specjalnej instalacji, 
umożliwiającej programowi wykorzy- 
stywanie obiektów serwowanych 
przez inne aplikacje. Specjalna insta- 
lacja to także specjalne, zwykle do- 





konana archiwizacja. Po prawidło- 
wym wykonaniu obu czynności mo- 
żemy znaleźć w katalogu ZipDisk'a 
owoc naszych trudów - „spakowaną” 
zawartość dyskietki. W tym momen 
cie pojawia się pytanie : w jaki spo- 
sób rozpakować nasze archiwum? 
Możemy to zrobić dwoma metoda- 
mi. W sposób tradycyjny, wpisując 
odpowiednie rozkazy dla pkunzipa 
lub skorzystać powtórnie z usług 
ZipDisk'a. Jeśli decydujemy się na dru- 
gie rozwiązanie, należy jedynie 
wywołać ZipDisk'a podając jako 
parametr nazwę skompresowanego 
pliku. Jeśli, na przykład, plik nazwano 


syć kłopotliwe, odinstalowywanie. 
Rozwiązanie zaproponowane 
przez autora BusinessCards wydaje 
się być zatem interesujące. 

Teraz czas na zarzuty. Dotyczą one 
głównie współpracy programu z pli- 
kami danych. Oczywiście, można 
mieć kilka zestawów kart i dowolnie 
wybierać któryś z nich. Kłopoty poja 
wlają się jednak przy próbie połącze- 
nia kilku takich zbiorów w jeden więk 
szy lub podzielenia jednego na kilka 
części. Nie da się tego zrobić bezpo- 
średnio. Problematyczny wyda- 
je się też, stosowany przez program, 
specyficzny format zapisu da- 
nych (*.BCR). Na szczęście program 
potrafi czytać i zapisywać pliki w for- 
macie CRD (Windows owego Card- 
File'a), jest więc możliwe proste prze- 
niesienie dotychczas wykorzystywa- 
nych zbiorów danych do nowego 





dane .zip, należy wpisać 
zipdisk.exe dane .zip i nacisnąć 
ENTER. Program zostanie uruchomio- 
ny i będzie oczekiwał na podanie 
oznaczenia napędu docelowego, na 
który ma dokonać dekompresji, 

Na koniec dwie uwagi. Zip- 
Disk współpracuje jedynie z archiwi- 
zerem PKZIP oznaczonym numerem 
wersji 2.0 lub wyższym. Proszę rów- 
nież pamiętać, by w autoexec.bat 
została zadeklarowana ścieżka dostę- 
pu do programu PKZIP.EXE oraz 
PKUNZIP.EXE. 


(zgj) 


Środowisko: DOS 
Autor: Duane A. Allred 
Zalecenia konfiguracji: brak 
Opłata rejestracyjna: 8$ © 
Numer dysku: 2/27 ŻE 











programu. 
Uważam jednak, że te drobne 
uchybienia autora nie obniżają użyt- 
kowej wartości programu, który war- 
to polecić właściwie każdemu. 
Jest bardzo prostym, ale jednocze 
śnie szalenie efektywnym, szybkim 
i eleganckim narzędziem, posiadają- 
cym minimalne wymagania, a ofe- 
rującym w zamian naprawdę bardzo 

dużo. 
Fido 


BUSINESSCARDS 


Środowisko: Windows 
Autor: Michael Dvorkin 
Zalecenia konfiguracji: brak 
Opłata rejestracyjna: 10$ 
Numer dysku: 2/26 i 
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ZWZNZTZNY, 


Gane Hizard 


To był ostatni etap tej gry, którą „męczyłeś” przez ostat- 
nich kilka tygodni, Przemierzając kolejne plansze przedzie- 
rałeś się przez gąszcz potworów i innych dziwactw natury. 
Kolekcjonując skarby i bronie przygorowywałeś się na ten 
końcowy level, po którym będziesz mógł stanąć „oko w oko” 
z okrutnym szefem, Jeżeli zwyciężysz, pełen satysfakcji i dumy 
usuniesz grę z twardego dysku i powędruje ona do pudełka 


z dyskietkami. To przykre, lecz 


gdyby nie ten zielony, skaczący stwór, który nieszczęśliwie 
wpadł na Ciebie, pewnie toczyłbyś końcowy bój z wielkim 
bossem. Ta zielona kreatura uczyniła z Twojej postaci mały 
stosik kości, a na ekranie nagle pojawił się radosny, a dła 


Ciebie, drogi graczu, nieszczęsny napis «Game Over».... 


Cóż czynić w takiej sytuacji, jeśli nie 
rozpoczynać wszystkiego od nowa 
lub odruchowo nacisnąć przycisk 
bezpieczeństwa - RESET? Istnieje jed- 
nak alternatywa - użycie programu 
Game Wizzard lub Game Tools. Ten 
pierwszy, znacznie łatwiejszy w obsłu- 
dze i nie wymagający żadnej znajo- 
mości asemblera postaram się dzisiaj 
przybliżyć Czytelnikom. Drugi z nich, 
lepszy, żąda już od użytkownika pew- 
nej wiedzy komputerowej, lecz jest to 
temat na całkiem osobny artykuł. 

Wymagania sprzętowe Game 
wWlizzard są, jak na dzisiejsze czasy, 
wręcz śmieszne, a mianowicie: kom- 
puter kompatybilny z IBM, proce- 
sor 286, karta grafiki VGA i około 
350kb wolnego miejsca na dysku 
twardym. Po uruchomieniu programu 
na ekranie ukażą się ogólne informa- 
cje na temat konfiguracji naszego 
komputera, po czym Game Wlizzard 
zostanie ulokowany w pamięci jako 
TSR (Terminate and Stay Resident), 
czyli jako aplikacja rezydentna. 
Odwołać się do niego można naci- 
skając klawisz ( « ), który znajduje się 
na klawiaturze po lewej stronie 
nad tabulatorem. Teraz można uru- 


posiadałeś ostatnie życie i 


NIE DAJ SI 


Game Playing Speed 


chomić EdP 


dowol- 

nq grę w środowisku DOS-a. Warto 
wspomnieć, iż Game Wizzard pozo- 
staje w pamięci nawet przy grze, 
która używa coraz częściej spotyka- 
nej nakładki - DOS4GW, czyli trybu 
chronionego procesora 386. 

Co zrobić, chcąc zmienić intere- 
sującą nas wartość, np. zbyt małą 
liczbę „żyć” naszego bohatera (załóż- 
my, wynosi ona pięć)? Uaktywniamy 
naszego „oszusta” i pojawia nam się 
pełne menu Game Wizzard. Składa 
się ono z kilkunastu opcji, niestety, nie- 
które z nich są dostępne jedynie 
w zarejestrowanej wersji programu. 
Wybieramy pierwszą z nich, czyli 
«Memory Search Address». Pozwoli 
ona przeprowadzić pierwsze przeszu- 
kiwanie pamięci w celu odnalezienia 
podanej przez nas liczby, w naszym 
wypadku - pięć. Na chwileczkę opu- 
szczamy program, tracimy jedno 
„życie” | powtarzamy to samo. Cza- 
sami konieczne jest wielokrotne uży- 
cie opcji «Memory Search Address» 
w celu ustalenia dokładnie jednej, 
interesującej nas komórki pamięci. 
Po wyszukaniu komórki spełniającej 
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KS ANN S-SEKCZY WN: 

Result of Menory Address Search 
Table of Kewory Locations 

Edit Menory Contents 

File Viewer (Display Text File) 


WAW 





Protect Ścreca (Ścreen Blanker) 
Boss Screen with Password Option 


View Current Pragram Screen 

Load Previous Saved Program From Disk 

Save Current Program To Disk 

Crash Back to Dos (Kxit the Current Program) 
Dos Shell] 


Esc=Quit 


s Search to begin searchiwą 





podane warunki program natych- 
miast ukaże owoc pracy na ekranie. 
Teraz możemy już przejść do edycji 
zawartości komórek pamięci. Wybie- 
ramy w menu głównym opcję 
«Edit Memory Contents», zmieniamy 
liczbę „żyć” z czterech na np. osiem 
izamrażamy pamięć (klawisz F). 
W ten oto sposób nasza postać z ulu- 
bionej gry będzie stale miała osiem 
„żyć”. Podobnie można zrobić z ilo- 
ścią skarbów, pocisków, itp. 

Wersja shareware programu posia- 
da, niestety, tylko jedną metodę prze- 
szukiwania pamięci, metodę podsta- 
wową. Używana ona może być je- 
dynie przy znanych wartościach. 
W grach, gdzie energię symbolizuje 
np. rosnący lub malejący pasek trze- 
ba użyć bardziej zaawansowanych 
metod, dostępnych po rejestracji. 

Opcja «Edit Memory Contents» słu- 
ży do samodzielnej edycji obszaru 
pamięci, do zmiany imion czy nazw 
miejsc występujących w grze. Dodat- 
kowo Game Wizzard oferuje kilka 
mniej znaczących funkcji, jak 
np. zmiana tempa akcji gry - opcja 





«Game Playlng Speedh, 

Game Wizzard ma możliwość za- 
pamiętywania odpowiednich komó- 
rek pamięci w postaci tablic do pliku. 
Zapewnia to potem szybką i bezbo- 
lesną ich zmianę. Tu pojawia się na- 
stępne ograniczenie, W wersji share- 
ware możliwe jest utworzenie jedynie 
jednoelementowej tablicy, dopiero 
po rejestracji liczba elementów wzra- 
sta do dziesięciu. 

Nasz czarodziej, pomimo wielu 
ograniczeń, bez problemu nadaje się 
do wykorzystania. Oczywiście dla za- 
interesowanych istnieje rejestracja, 
która jest dokładnie opisana w instruk- 
cji. Dla nowicjuszy przewidziany jest 
krótki Tutorial, bardzo dobrze wyja- 
śniający zasadę działania programu, 
a na koniec sprawdzający przyswo- 
joną wiedzę na temat jego obsługi. 
Po użyciu narzędzia, jakim jest Game 
Wizzard spokojnie możemy zmienić 
smutny początek. 


„.Po spotkaniu z zielonym stworem wstał, 
otrzepał się | zamienił straszydło w miazgę, 
strzelając ze swojego karabinu. Ostatni etap 
nie stanowił żadnego problemu. Wszystko, co 
żyło próbowało mu przeszkodzić. Bez skutku. 
Niebawem dotarł do siedziby wielkiega szefa, 
który po chwili padł pod naporem strzałów. 


Pozostało już tylko obejrzeć końcowe demo... 


Pawet Płaza 


Autor: Ray Hsu, 








Na pewno niejeden z was używa 
swojego napędu CD-ROM także do 
odtwarzania zwykłych płyt z muzyką. 
Dostarczane firmowo wraz z napęda- 
mi programy do przesłuchiwania CD- 
AUDIO nie są zbyt ciekawe, a nie każ- 
demu chce się wgrywać WINDOWS 
tylko po to, aby posłuchać sobie mu- 
zyki (nie wspominając już o tych, 
którzy w ogóle nie trzymają okienek 
na swoich twardych dyskach). Dla 
Windows pojawiło się już dużo efek- 





townych „wież” lub programów typu 
CD-WIZARD, które obsługują płyty 
CD-AUDIO. Jednak CD-MASTER jest 
jednym z nielicznych dobrych progra- 
mów tego typu pod DOS-a, 

Po uruchomieniu program oczeku- 
je na zarejestrowanie, następnie po- 
jawia się czołówka (oczywiście w try- 
bie graficznymi). Mamy tam standar- 
towe opcje typu PLAY, STOP, NEXT itd, 
Możemy oczywiście zrobić Playlist (ze- 
sław piosenek, które będą odgrywa- 
ne) | podpiąć odpowiedni Playlist do 
każdego kompaktu, który CD-MA- 
STER już odczytał. Można także kazać 
CD-MASTERowi wybierać losowo ka- 
wałki, które będą odgrywane (RAN- 
DOM) lub powtarzać cały czas tę 





oraz wpisać tytuły piosenek - potem nie 
trzeba pamiętać numeru utworu, który 
chcemy usłyszeć - można wybrać tytuł. 
Taki stan należy opcją SAVE zgrać na 
twardy dysk. Jeśli później chcemy po- 
nownie słuchać danej płyty program 
automatycznie ją rozpozna i wszystkie 
wprowadzone przedtem dane zostają 
odczytane z twardziela (oczywiście, 
zrobić to samo można dla każdej na- 
stępnej płyty). 

Z ciekawych opcji można wspo- 


COMPACT 
DISC 


MASTER 
vJ.2 


mnieć SCOPE. Na ekranie pojawia się 
wtedy odwzorowanie graficzne od- 
twarzanej muzyki (w porównaniu do 
windowsowych programów działa to 
znacznie szybciej - np. pod CD-WI- 
ZARDem dla WINDOWS opóźnienie 
grafiki w stosunku do muzyki to jakieś 
0.55, a w CD-MASTERze dla DOS-a jest 
ono niedostrzegalne). 


REDDIE 


COMPACT DISK MASTER v3.2 











Zalecenia konfiguracji: 80286, "3 samą piosenkę. Po odczytaniu na- 
"DOS 8.1, „VGA, HDD główka płyty przez opcje TRACKS mo- 
Opłata rejestracyjna: RE żemy wpisać nazwę płyty, autora (lub 
Numer SA: 220 grupę), rodzaj muzyki, dodać odpo- 
wiedni PlayList (np. najlepsze kawałki) 

= (PG SHAREWARE — 





wnoowscowaoe |PR Spectrum 
Esmulator 


ciąg dalszy ze str 10 


- Colors — ustawianie kolorów dla 
całej aplikacji. 

- Confirmation — pytanie o potwier- 
dzenie niektórych operacji. 

- $ave position — zapamiętywanie 
rozmiaru | położenia oklenka Com- 
mander'a. 


START 


- Change start menu - uruchamia- 
nie programów tuż po starcie nakład- 
ki. 


Ponadto program oferuje nam 
tak zwaną belkę narzędziową. Cóż 
to takiego? 

Jest to pasek umieszczony tuż pod 
menu a nad okienkami zawierający 
wiele przycisków. Służą one do róż- 
nych celów takich jak: ustawianie 
sposobu pokazywania plików i kata- 
logów oraz ich sortowania, formato- 
wania dysków i innych funkcji zdefi- 
niowanych przez użytkownika. Domy- 
ślnie jest tam wstawiony Paintbrush 
oraz DO$'owski Undelete. Poniżej 
znajdziemy rozwijalne menu do zmia- 
ny aktualnych dla obydwu okienek 
napędów, a na samym dole miejsce 
do wpisywania poleceń. 

Podczas pracy program nie 
sprawia żadnych kłopotów nawet 
tym, którzy ledwo co zrezygnowali z 
DOS na rzecz Windows. Znakomicie 
zastępuje nielubianego File Mana- 
ger'a. 

Kuba Michalak 
i Remigiusz Kubiak 


WINDOWS odbite wani 


Środowisko: Windows 

Autor: Christian Ghisler 

Zalecenia konfiguracji: Windows 
Opłata rejestracyjna: 25$ 
Nea: =. 
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Był już emulator Có4. Dzisiaj przy- 
szedł czas na opis emulatora inne- 
go ośmiobitowego komputera - ZX 
Spectrum, lub, jak kto woli, poczcł- 
wej trumienki. W okresie, gdy prze- 
mysł komputerowy raczkował, Spec- 
trum był przecież jednym z najbar- 
dziej popularnych komputerów do- 
mowych. Nie tylko z racji na niską, 
jak na tamte czasy, cenę, lecz tak- 
że dlatego, iż miał całkiem niezłe 
możliwości - 48kb pamięci, kolory 
i dźwięk. Dzisiaj wydaje się to śmie- 
szne. W dobie, gdy standardowy 
pecet ma 4MB (no, już chyba 8MB), 
dobrą kartę muzyczną i graficzną, 
możliwości trumienki wydają się bez- 
nadziejne. Świat przecież gna do 
przodu w pogoni za coraz szybszym 
i wydajniejszym sprzętem. No cóż, 
warto jednak czasami przestać ga- 
lopować, usiąść wygodnie przed 
swoim pecetem i odpalić emulator 
komputera z lamusa - chociażby tyl- 
ko po to, aby powspominać stare, 
dobre czasy. 

Emulatorek zajmuje tylko 200kb. 
Po odpaleniu robl z naszego pece- 
ta Spectruma w całej okazałości. 
Czy ktoś jeszcze pamięta, że ośmio- 
bitowce miały wbudowany sprzęto- 
wo interpreter Basica? Ci, którzy nie 
przepadają za QBasiciem z DOS-a, 
mogą spróbować swoich sił w czy- 
stej i pierwotnej wersji tego języka. 
Rozmieszczenie klawiszy i rozkazów 
na klawiaturze jest identyczne, jak 
było na Spectrumie. Pisanie czego- 
kolwiek stanowi istny horror. Po na- 
ciśnięciu klawisza Fl pojawi się Help, 
opisujący znaczenie poszczegó|- 
nych klawiszy funkcyjnych i opcji. 
Nawet w wersji shareware prawie 
wszystkie są dostępne. 

Przy uruchomieniu emulator 
sprawdza kartę muzyczną. Pamię- 


Już sam Adlilb wystarczy do urucha- 
miania gier pod AV. 

Z4 Spectrum Emulator potrafi od- 
czytywać pliki o rozszerzeniu 280. Jest 
ich naprawdę dużo w BBS-ach. W 
dodatku w zarejstrowanej wersji pro- 
gramu istnieje możliwość podłącze- 
nia magnetofonu (lub mierodrlive'q) 
i zrzucenia gierki z taśmy na dysk. 

załadować program możemy 
bądź poprzez uruchomienie emula- 
tora z nazwą pliku z poziomu promp- 
tu DOS-a, bądź też używając opcji 
menu. Łza się w oku kręci, gdy na 
ekranie znów widnieje napis *Arca- 
noid», a bzyczek wygrywa koncert 
pisków i zgrzytów. I tu pojawia się pro- 
blem. Na szybszych komputerach 
programy pod emulatorem będą 
działały zbyt szybko. Z pomocą przy- 
chodzi tu opcja «Change Speedh. 
Pozwala ona ustawić procentowo 
prędkość pracy emulatora. Sto pro- 
cent stanowi normalną prędkość, 
przy której można spokojnie używać 
programów | grać do woli. 

Emulator można uruchomić z wlie- 
loma opcjami, dotyczącymi sprzętu, 
grafiki oraz muzyki. Pełny spis przełącz- 
ników można zobaczyć pisząc /? po 
nazwie emulatora. 

Po opłaceniu żądanej przez auto- 
ra sumy otrzymacie pełny program 
wTaz z całkowitym kodem źródłowym 
oraz paklet użytków dla niego. Autor 
umieścił wszystkie informacje doty- 
czące rejestracji w programie. 

Mud 


2X Spectrum Emulator 





Autor: 
Zalecenia kawi: brak 


tacie chyba, że istniał AY, czyli inter- Opłata rejestracyjna: 0$ 

face do Spectruma, który znacznie Numer ae 2/30. żę jar 

poszerzał jego zdolności muzyczne. R a GA 
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KATALOGOWANIE 


DYSKIEFEK I 


Jeżeli masz kilkadziesiąt dyskietek, to 
ten program przyda się z pewnością. 
Jeśli dyskietek jest ponad sto, to pro- 
gram taki jak MaxDir jest już koniecz- 
nością. MaxDir jest rozbudowanym 
programem rejestracji dyskietek i dys- 
ków. Z jego pomocą odzyskasz część 
z nich, z uwagi na nierzadko zbędnie 
powiełone kopie tych samych plików. 
Łatwiej wykryjesz zbiory zawirusowa- 
ne („podejrzane”), które nieoczekiwa- 
nie zmieniły swój rozmiar. Szybko znaj- 
dziesz szukane zbiory lub dyskietki, we- 
dług różnych kryteriów. MaxDir jest nie- 
oceniony w przypadku odzyskiwania 
uszkodzonych dyskietek i zbiorów po- 
przez znajomość nazw plików na nich 
zapisanych. Porządkując zbiory dyskie- 
tek, podniesiesz komfort oraz bezpie- 
czeństwo pracy. Tyle tytułem wstępu. 
Czas przedstawić naszego bohatera 
bliżej. 

W procesie rejestracji, zapamięta- 
niu podlegają wszystkie podstawowe 
parametry dotyczące dyskietki 
i zbiorów na niej zapisanych. Ponad- 
to: 

- Każde pudełko ma swoja NAZWĘ, 
NUMER i pole OPISU. 

- Każda dyskietka może być przypisa- 
na do GRUPY TEMATYCZNEJ, którą 
sam definiujesz. 

-Kaźda dyskietka posiada własne pole 
NOTATKI, w którym możesz wpisać 
dowolną informację. 

- Każdy zarejestrowany plik posiada 
pole UWAGI na ewentualne adno- 
tacje, co może ułatwić jego odna- 
lezienie. 

- Uwzględnia różne FORMATY zapisu. 





U PT ZENIE GIS LECZY 
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Strzalki-wybierz 


- Etykietowanie dyskietek na życze- 
nie użytkownika, 

- Bogate możliwości przeszukiwania. 

- Wydruk wybranych informacji. 

- Automatyczne uaktualnienie kata- 
logu, po zmianach na zarejestro- 
wanych dyskietkach, 

- Mechanizm proponowanej opty- 
malizacji zapsu na dyskietkach wy- 
branego pudełka. 

— Statystyka ilościowa I jakościowa re- 
jestru. 

- Porównanie zawartości dwóch do- 
wolnych dyskietek. 

— Archiwizacja założonego katalogu 
(rejestru). 

- Duża ilość ekranów informacyjnych 
(podpowiedzi). 

- | Jeszcze kilka innych pożytecznych 
funkcji. 

MaxDir po rejestracji umożliwia za- 
rejestrowanie 1000 pudełek po 99 
dyskietek w każdym pudełku, co daje 
blisko sto tysięcy skatalogowanych 
nośników. Licencyjna wersja katalo- 
guje zbiory z rejestrowanych dys- 
kistek do siódmego poziomu struktu- 
ry włącznie !. 

wersja skrócona — „freeware* (a 
raczej „clippleware"), ma ogranicze- 
nia : 

- umożliwia skatalogowanie 10 pude- 
łek po 9 dyskietek w każdym, 
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- rejestruje zbiory tylko z katalogów 
głównych, 

- opcja Optymalizacji 
w ograniczonym zakresie, 

- brak dodatkowych plików archiwi- 
zujących. 


działa 


Tadeusz Serdeczny 
Od redakcji: 
To, co napisano powyżej pochodzi od 
autora programu. Mnie pozostaje je- 
dynie potwierdzić prawdziwość oce- 
ny programu. MaxDir spełnia wszyst- 
kie stawiane przed nim zadania na piąt- 
kę. I co równie ważne — komunikuje 
się z użytkownikiem w języku pol- 
skim! Ten program naprawdę wart jest 
poznania. 
Fredek 
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Środowisko: Windówa.. 
Autor: Tadeusz A m 





- MS/PC DOS a 3, HDD ; 


skrócona - Odicancyjria. | 50zł 


'(+koszty przesyłki) 
Numer dysku: 2/31 e 














TOPWARE VOLUME 3 


Bardzo interesująca płyta. Jest to 
zbiór 1000 najciekawszych progra- 
mów wybranych z całego roku 1994, 
Należy pogratulować trafnego do- 
boru oprogramowania. Znaleźć mo- 
żemy tutaj praktycznie wszystko dla 
DOS i MS WINDOWS: gry. programy 
narzędziowe, komunikacyjne. eduka- 
cyjne, edytory tekstu itd. Interesują” 
ce nas programy możemy odszukać 
w dwojaki sposób: z całości listy lub 
w jednym z dziewięciu działów, na 
jakie podzielono wszystkie programy. 
Program zarządzający można uru- 
chamiać zarówno w MS Windows 
(bardzo efektowny), jak i DOS. 


Wydawca: 
TOPWARE PD_SERVICE GmbH 1994, 
cena 35 zł 
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Supermedia 


Jest to prawdopodobnie pierwsza 
w Polsce płyta CD komunikująca się 
z użytkownikiem w języku polskim! 
Znajduje się na niej kilkoset, w prze- 
ważającej mierze anglojęzycznych, 
programów z wielu dziedzin. Znajdzie- 
my tutaj gry, programy multimedial- 
ne, fonty, pliki dźwiękowe, programy 
użytkowe. Wszystkie programy zosta- 
ły podzielone na siedem grup: 
. grafika, dźwięk i multimedia 
2. programy użytkowe 
3. katalog programisty 
4, programy narzędziowe 
5 
Ó 
7 
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. programy komunikacyjne 

. gry DOS oraz MS WINDOWS 
. różne programy pod DOS, 
MS WINDOWS i O$/2 


Wydawca: ALBION 1994, 
cena 25 zł 


Supermediall _ 


Druga edycja znanego już krążka. 
Znajdziemy tutaj najnowsze wersje 
wielu interesujących programów. 
Wszystkie programy podzielono 
na siedem grup tematycznych. Pod- 
stawowe różnice w stosunku 
do pierwszego wydania, to wyodręb- 
nienie w osobnym katalogu progra- 
mów dla OS2 oraz pojawienie się du- 
żej ilości programów edukacyjnych 
(brawo!). Jako bonus na płycie umie- 
szczono katalog DODATEK. Znaleźć 
w nim możemy grafiki (GIF), moduły 
muzyczne (MOD), dźwięki (WAV) 
oraz melodie w formacie MIDI. Pro- 
gramy podzielono na następujące 
działy : 

1. grafika, dźwięk i multimedia 
. programy użytkowe 
. programy edukacyjne 
. programy narzędziowe 
. programy dla OS/2 
. gry DOS i MS WINDOWS 
. programy różne dla DOS 
oraz M$ WINDOWS 
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wydawca: ALBION 1995 
cena 25 zł 









SILVER SHARK 
ul. Tęczowa 25 
53-602 Wrocław 














jeszcze. 
do pa - | 
KA 
W numerze : 
OLTYN COMMANDER 
polski 
EA k | a dyskietce m. in: 
aa Jill of jungle «s 
porno | OS onała gre 
str. 16 
ALL OF NUNGLE ! zręcznościowa convert proste 


skuteczne narzędzie do zamiany jednośte 
brix sharewarowy SESni 
Puzznic'a biorytmy nietuzinkowy 
sposób na lepsze poznanie samego siebie 
paint shop pro rweiccyjn 
program graficzny pod windows 


Numer poprzedni do nabycia w siedzibie redakcji lub za zaliczeniem pocztowym - cena 5zł (50 000 st. zł) 
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W numerze m. in.: 
TIME 8 CHAOS - znakomity organizator czasu 
INSTA CALC - rezydentny arkusz kalkulacyjny pod DOS-a 


oraz 


JURASSIC PARK 


